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_Nenhum chefe de fase vai segurar vocé! 
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TODOS OS JOGOS DESTA EDICAO 








A secao ja virou sindnimo de noticia quente. Saiba 
tudo sobre o Play Station, o novo console da Sony. — 





Sensacional! A primeira foto de Virtua Fighters para _ 
o Saturn (o novo videogame da Sega) - 


Fim do mistério: saiba como encontrar Gouki, 0 | 
antigo Akuma, em Super SF Il Turbo — 





A Capcom ataca nos fliperemas da cidade | 
com Alien versus Predator | 











O maior festival de dicas do pais. Saiba como 
selecionar fases em Sonic 3 para Mega Drive 





__ Conheg¢a as curvas e trilhas de Out Runners. 
Pancadaria a valer em Muscle Bomber para SNes 





Fx da Nec, computador ou videogame? Lawnmower © 
Man, realidade virtual no CD-ROM do PC. 








Da Gamepro, entrevista exclusiva com Steven de 
Souza, roterista e diretor do filme Street Fighter 





Tamarana, PR, nao e 
muito de escrever nao, 
mas mandou dois 
desenhos legais. A gente 
resolveu publicar o mais 
engracado, que e uma 
verdadeira salada de 
personagens de jogos, os 
criticos da redacao e ate 
o Itamar e seu Fusca. O 
Chefe so mandou dizer 
que prefere Ferrari ou ate 
uma Lamborguini. 


A; cartas que a 
redacao anda 
recebendo estao 
demais. Dessa vez 
resolvemos publicar 
duas na secao Cartas 
do Més. O motivo? O 
humor dos desenhos 
que fizeram o pessoal 
rolar de rir pelos 
corredores! O: Marcio 
Yuji-Fukuji, de 





FUNVE Five babando com o 
super visual primeiro 


| @ou gamemaniaco. Mas mundo da revista. Vou 

; eZ ando sem treino. Em mandar um recadinho do 
See Mm | coracdo para as outras 
mim e a muimerada. irmas > ue 2 
eens raga revistas: “ E melhor ficar 

ssiste desenho de manha. cego, mudo e surdo, 
tarde tem novela que porque qualquer 

minha avo adora. Depois — argumento que fizerem 
colecaneetuaeemanm | contra a SuperGP seré 

COI AR ae aint ia jogado no lixo, pisado, 

| muitas sem tocar ne cuspido e rejeitado” 

PAB Es JAGF 
i ‘ | eS : ee Paranagua- PR 
Jogador Desesperado A nova revista de 84 

rei tad e paginas da um grande 
MB: O soteropolitano, ai sé banho 
se vé TV, e? Essa 0a 
Mainha assiste a das 8 









Roliine 
POR SEGA 


E: macacada (com 
excecao do Chefe) 
da SuperGamePower. 
Depois de tantos anos 
de leitura da melhor 
revista do Universo, 
resolvo mandar um 
Gibi que fiz ha algum 
tempo, quando ainda 
existia nossa querida e 
finada SuperGame. 
Apesar de ser um 
Segadiscipulo nato, 
devo dancar de acordo 
com a musica e 
respeitar a decisao do 


ARJORII FASE BONUS 


nas fraquissimas 
concorrentes. O que faz a 
revista ser incrivel € a 
distribuicao perteita de 
suas paginas, sem 
privilegiar algum sistema 
em particular. Acho a 
parte dos lancamentos e 
pré-estreias o ponto alto 


da revista. 
Joao Renato Gazinmato 
Sao Bernardo do Campo - SP 


Santo Deus! Seo 
numero um da SuperGP 
estava impecavel, 0 
numero dois entao: 
insuperavel. Se 
houvesse um premio 
Oscar para revistas 
de videogame, 
SuperGamePower 
ganharia a estatueta 


com louvor. 
Marcelo Nunes Duarte 
Santo André - SP 


Chefe de juntar-se a 
Nintendo e outros 
sistemas. PS. - Chefe, 
detestaria ver voce 
falando a favor de 
outro sistema que nao 
seja SEGA. 
Cesar Luz 

Passo Fundo - RS 
Chefe: E comovente 
receber uma 
declaracao de apoio as 
minhas idéias. O 
gaucho sabe das 
coisas: desenha bem, 
tem veia de roteirista, 
humor e além de tudo 
é ligadao nos jogos. 





BRONCA 


Chefe 

Preste atencao: 
“ALASBOVICK 
FEGNMYWLEGLOS” 
Entendeu? Entao acho que 
vocé teve 0 mesmo problema 
que eu tive na edicao 2 da 
SGP sobre a dica do NBA 
JAM. Ou eu sou muito burro, 
ou havia codigos que nao 


tinha na carteirinha. 
Fabricio Missio dos Santos 
Campinas - SP 


LM: Pega leve meu chapa. 
Assim vocé acaba com o 
Chefe. O problema dos 
codigos foi uma verdadeira 
vacilada (ver explicacao na 
pagina 6) industrial. Mas esta 
todo mundo empenhado 
para que esse tipo de 
problema nao se repita. O 
Chefe ja teve verdadeiros 
ataques é anda maldizendo a 
informatica. Sorry por essa 
mancada, gente boa! 








Tenho algumas perguntas a 
fazer para o Baby: 

1- Uma foto de uma revista 
americana mostra que em 
Streets of Rage 3¢ 
possivel andar de moto. Se 
possivel, como faco para 
encontra-la? 

2- Os jogos para 0 Super 32X 
terao a mesma capacidade 
do Saturno 32? Ex: Cores, 


pixels, o VDP sera 0 mesmo? 
Milton de Almeida Borges 
Itapetininga - SP 


BB: 1- A fase da moto estava 
presente so na versao 
prototipo. Infelizmente, foi 
cortada na versao final. Uma 
lastima! 2- Nada certo ainda. 
Os CPUs sao os mesmos. Ja 
as cores, pixels e VDP 
provavelmente serao bem 
superiores. 


Preciso urgentemente 
descobrir se ha algum 
cartucho de xadrez para 
SNes e também qual o 
melhor futebol para este 


console. 
Antonio Carlos Marques 
Sao Paulo - SP 


MK: So existe o Chess 
Master para SNes. Os 
melhores jogos de futebol 
sao: J-League Excite 
Stage, Fifa Soccer e 
Super Formation Soccer 
If. Escolha o que considerar 
melhor. Ultimamente eu 
ando jJogando muito o 
Excite Stage. 


Escrevo para dizer que achei 





LM: Mano, nao ha a menor 
duvida de que esse titulo vai 
sair para consoles 
domésticos. S60 nao ha a 
confirmacao oficial pela 
Midway. A julgar pela 
maquina, pode usar mais de 
32 Mega ou CD. Menos, fica 
dificil. 


Ja que a SuperGP responde 
tudo sobre videogame, ai 
vao algumas questoes: 

1- Existe alguma 
possibilidade de Virtua 
Racing sair para SNes? 

2- A Capcom sera uma das 
parceiras no Project Reality? 
3- Qual 6 0 estilo de luta do 
Blanka de Street Fighter e 
quantos Mega tera a versao 
Super SF Il para Snes? 

4- Marjorie, qual é a terceira 


coisa que te da prazer? 
Thiago de Almeida 
Niteroi - RJ 


MB: 1- Virtua Racing so 
para sistema Sega. Sem 
chance! Quem sabe, quando 
a Nintendo lancar Mario 
para Mega Drive... 

2- Nada definido. 
Provavelmente sim. 

3- Nao se podem chamar as 
técnicas de Blanka de estilo. 
Tudo o que ele aprendeu 
provem de méios para 
sobreviver na selva. 

4- E nao responder este tipo 
de pergunta inteligente. 
Adoro deixar o leitor 
curioso! 
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oO \ O CONCURSO 
"> SUPERGAMEPOWER 

Y FRASE CABECA 
< FOI UM TREMENDO 
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1° PREMIO 

1 SNES E 4 FITAS PARA SNES 

Alexandre Romignollo - Sao Paulo - SP 
“SGP, a inica super revista que encaixa com 
perteicdo em todos os consoles”. 


2° PREMIO 

1 SNES E 3 FITAS PARA SNES 

Alexandre Antunes Siqueira 

Floriandpolis - SC 

“Jogar Videogame sem SGP é como jogar futebol 


sem bola” 
3° PREMIO 


1 SNES E 2 FITAS PARA SNES 
Gilmar de Jesus Gomes da Silva - Taquaritinga - SP 


BARATO! 





Rafael Cunha Fernandes - Goidnia - GO 2) 
“Em matéria de games nGo tem pra ninguém, com 
SGP vocé vai se dar bem”. 


7° PREMIO 

1 FITA PARA SNES 

Luis Cesar Fernandes Caldas - Campo - RJ 
“Para SGP nao existe jogo que sempre dure e 
nem fase que nunca acabe” 


8° PREMIO 

1 FITA PARA SNES 

Julio Cesar Tureta Gaia 

Ribeirdo Preto - SP 

“SGP, nao é a Férmula 1, mas é cheia de 
grandes prémios”. 





ras ss Porg uea Nintendo nao faz “SGP, 0 que o Chefe une o homem nao supera". 92 PREMIO 
OMMaxXiMO a.uniao'eMuera somente jogos de 8 Mega? 4° PREMIO | FITA PARA SNES 
Supergame ¢ a André Messias PGE enh Fee Egat Bde 
Gapepower: M as tenho _ : Interlagos- SP enor std neat Ti t ae “Essa é ducartucho!” 
algumas duvidas para vocés - ; comprou” 10° PREMIO 
responderem. Vocés sabem MK: Aten ga0 iM dr 5° PREMIO Ee Bones : 
“ee Quaio olrgan CnoOps 
de alguma noticia sobre o quanto mals Mega tiver 0 ee See Junior pee 
langamento de Mortal jogo, mais caro ele é e Sao Paulo - SP ae aCe 
: a initiva” , a revista animal. 
Kombat Il para SNes? menos vende. Os ate iain sae Atvaliza 0s feras e 
: finhos”. 
Quando sera, como vai ser e fabricantes preferem ora phon chcs esinaigs gaiinhcs 
qual a memoria do cart? investir em Jogos mais a 
_ Aureo Hayashida—naccivejc “A 
Palmeira das Missoes - RS : y NAO FOI DESTA VEZ? | 
/ TUDO BEM. CONTINUE LIGADO 
| NA SUPERGAMEPOWER 


\. QUE OUTROS CONCURSOS 
he ESTAO PINTANDO. 





0 felizardo desse més é 
o Fabricio Veleda Ely, 
com um trampo de 
profissional. O traco é 
finissimo e o homor 
debochado é demais. 
Parabéns pelo cartucho 
que vocé vai levar, pia. 


EM TEMPO: o pessoal 
da arte esta pedindo 
para nao mandarem 
mais desenhos a lapis, 


pois eles dao problemas 


de reproducao. 


SECRET 
CODES 


dica de NBA JAM saiu 

errada por problemas 
industriais. Ai vai ela ja 
decodificada: consiga uma 
super-enterrada apertando 
o botao B 13 vezes 
enquanto gira o direcional 
no sentido horario, faga o 
truque depois de escolher 
seu time e antes de 
comegar o jogo. Nesse més 
uma nova charada. Use o 
codigo e descubra uma dica 
legal para Battle Cars para 
Super Nes. 








0 do Fab 
a, criatividade € 





Grande talento © 
Traco de primelr 





Fe GO KKK Pa 1 HK 


WP eK RE OK RE 
HIKER oe KE, 
ye MEK, OK, 2k 
SKeahe heehee LAMP GK ASX, 
Bk KUKI KKK, 
be kele ok kK 
Ke TKK KH HK Gost 
Ki fete <P LER KK FE 
BEAK KS KER GK 
Kafe sisapekx fork CHK KK. 


Use a carteirinha da SGP 1 
para decifrar a dica acima 





oa Veled Ely, 
ey humor: acabo 


+ Belo grafite 
do Raphael 
Schmite da 
Silva, de 
Joinville SC 















yu levando o premio Sa _ TR 
Julio Cézar de Amorim, de Goiati b 
’ Mostra que SuperGP ¢ cultura o 


ean wt: 


i] 0 Elton 
| Portilho 
¥ B®S) Bentes, de 
} #2‘ Niteroi, Rd, 
=| homenageia 
meeettel| Fatal Fury 
————sy =Special 


MAIS UMA HOMENAGEM AO 
NOSSO MAIOR CAMPEAO 


SuperGP recebeu 
inumeras cartas de 
nossos leitores 
lastimando como nos 
a perda de um grande 
campeao. Uma delas é€ 
a do envelope que 


publicamos abaixo, 
com um desenho de 
Daniel L. de Carvalho. 
Parabéns, garoto. O 
negocio € seguir o 
exemplo de Senna, 
futuros campeoes. 
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0 Wagner, de | 

Sao Vicente; 
enhou 0 — 

des Ecco, ‘on 

parabens! Mas | * 

nao achamos 

seu sobrenome 








Tem neve na 
117 | Bahia? Para o 
' F?/ ) Cleber Teixeira 
//4/} Soares, de 
/ # !\ Guanambi, 
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Bones Fone/Fax: (011) 917-2228 eas 


NBA e NFL RUA BARAO DE TRAMANDAI, 293A - VILA ALPINA 
SAO PAULO - SP - CEP: 03207-000 pGORA 


REMETEMOS PARA 
TODO BRASIL VIA SEDEX 


VALORIZE SEU REAL! 


AQUI VOCE ENCONTRARA TODA LINHA PLAYTRONIC E TEC TOY, COM GARANTIA 
E ASSISTENCIA TECNICA EM TODO TERRITORIO NACIONAL, ALEM DE UMA 
INFINIDADE DE FILMES INFANTIS E JOGOS PARA PC E AMIGA. 
















CARTAS 


A 4° versao do Phantasy 
Star so sai em japones? 
Queria indicacoes de RPGs 


para Mega. 
Alberto René Bruel 
Campo Grande - MS 


MK: Grande Alberto. 
Infelizmente o Phantasy 
Star IV so e disponivel em 
versao Japonesa, ainda sem 
previsao de traducao. Na 
minha modesta opiniao, os 
Jogos obrigatorios para o 
Mega Drive sao: Shining in 
The Darkness, 
Landstalker e Shining 
Force. Trés jogos 
realmente campeoes. 
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Oi gente! Quero dizer 


que voces fazem a 
melhor revista do 
mundo. Faz um 


tempao que nao encontro a SG para 
comprar (nem nas lojas de produtos 


brasileiros). O que acontece? Sem 
ela ando desinformado sobre as 
ultimas novidades em videogame. 


Deny Yamagushi 
Ninomia - Japan 


MK: Pelo visto o conterraneo esta 
por fora da evolucao de nossas 


publicacées. O Deny, a SG se juntou 


a GP numa so revista: a SuperGP. 


JOGO FRAGIL 


Marjo: 
Eu, como voce, adoro 


BRASIL, 


Hck abrir a SuperGP 1, ful 
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videogame. Um dos meus 
preferidos é Mortal 
Kombat. Gosio de jogar 
com a Sonia, e queria 
saber mais sobre ela. Ha 
alguma previsao para O 
lancamento de MK II para 
o SNes? Mil beijos para 


vocé e toda a turma. 
Margarete L. de Oliveira 
Belo Horizonte - MG 


MB: Daria uma bela dupla 
sertaneja: Marjo e Margo. 
Tambem adoro 
Mortal e, 
_ coincidéncia, a 
minha escolha é 
sempre Sonia. 
Seu nome é 
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Daves. A 
agradece pe 










~- incentivada ao saber que 


Vik«A “&) nos, meninas, temos um 
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). lugar. Sou videomaniaca e 


P< *® BH adoro a Super Game 


Seeeses Parabéns. 


Sonia Blade, americana 
(Austin - Texas), 26 anos, é 
da Policia Paramilitar 
Americana. A Bally/Midway 
cogita lancar MK para SNes, 
mas nao é certo. Beijos. 


Eu ainda nao tinha criado 
coragem para enviar minha 
arte no envelope. So da 
carta masculina! Mas ao 


Power. Vou esperar ansiosa 
oO meu envelope na revista. 


Jana Gonealves Zappe 
Santa Maria - RS 


MB: Dindinha, coisa linda a 
tua carta. Papel colorido, 
super transado. Use e 
abuse do nosso espaco 
aqui na revista, viu? Dicas, 
perguntas; 

satisfaca a sua 

curlosidade. 

Beijao! 


es z 


Paulo Rossi Steffens, 


ntony de Souza, Limeir 
lo banho 





Fst més tenho a 
satisfacao de 
quase nao ter erros a 
comentar da edicao 
passada. O Chefe esta 
sO satisfacao. Os 
problemas sao em 


Super Ranma 1/2. O 
golpe fatal de Ranma 
(mulher) 6 €¢ 4 Y> + 
soco forte, os fatais 
de Ukyo, Akane e 
Genma sao acionados 
com >> + soco forte. 
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PROPOSTA 
INDECOROSA 


Para qué esta sessao 

Game Ideia? E para ver se 
alguma produtora de 

jogos aposta em novos 
talentos? Atencao, Sega e 
Nintendo que aqui vai 

uma proposta para um ; 
jogo quente.Seunome _/ 
é Erotiqui Fighters. oS 


luta- dores sao: te i( 


OS Caras - tarado, 
masoquista, 
maniaco, 


<— 
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maddona, piranha, maso e 
tarada. Cada um tem 0 seu 
golpe caracteristico e uma 


serie de golpes mortals. 
Elcio Chucawoski 
Fazenda Rio Grande - PR 


Chefe: O cara so pensa 
naquilo. A carta e os 
desenhos sao um sarro. 
Pena que, devido a tematica 
> a tiveram que 
ser censurados. 
Olha como ficou a 
cara do acougueiro 
_ do Chefe 
quando leu a 


ee Ne 
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Vendo um Mega Drive 3 com 

0 cartucho Sonic 2, sem uso. 

Ou troco por uma Mountain ' 
Bike. Interessados tratar ‘eas 
com Tiago no telefone: 4 
(011)815-2828 - SP. 


André Amaral, de Santo 
André, SP, tel: (011) 717-0441, EF = 


esta afim de vender seu Master ge 
Super Compact ou troca-lo por” = 
um Game Gear ou Game Boy. 


Pedro Luis, jogador e grande 
leitor de Sao Paulo, SP, quer 
vender tudo para ver se compra 
um 3DO. Por enquanto ta 
oferecendo um SNes com 
controle e uma fita. O fone 

é (011) 205-9099. < 





canibal, 

carrasco, 
DOrco; as 
mulheres: 
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NAO oy shee DORMIL 
BUZINE ~ 





apni DESCULPE) 
Estana hora | 
-domeudimoge) 


eee 
TROCO. 


A historia. 









ADESIVOS PROMOCIONAIS NO SISTEMA OFF-SET 
ULTRA-VIOLETA 


Impressio em quadricromia a partir do proprio cromo, com perfeito 
resultado de reproducéo em vinil branco, vinil transparente (PVC), 
poliéster ou outros produtos auto-adesivos de nossa linha. 
Aplicacao externa frontal ou interna reversa, conforme a necessidade. 


ADESIVOS PROMOCIONAIS NO SISTEMA SILK-SCREEN 
Impresséo realizado por sistema automdtico proporcionando rapidez e 
perfeita homogeneidade de cores. 


SERVICO COM 15 ANOS DE TRADICAO E BOA QUALIDADE 
NO MERCADO DE ETIQUETAS E ROTULOS ADESIVOS. 


ETIQUETA ADESIVA TEM NOME 


(011)941-4499 


MACK-COLOR ETIQUETAS ADESIVAS LTDA. 
R. Francisco Marengo, 339 

CEP 03313-000 - Sao Paulo - SP 
TEL: (011) 941-4499 

FAX: (011) 941-4470 








O PLAYSTATION DA SONY 
MOSTRA SEU PODER 


ivulgadas as fotos e 
detalhes do superconsole 
da Sony Computer 
Enterteinment, o Playstation 
(codigo de desenvolvimento: 
PS-X), para felicidade de 
todos os que se interessam 
pelas novidades dos jogos 
eletronicos. As imagens aqul 
mostradas sao apenas 
maquetes. Possuem 0 
tamanho de uma SuperGP, 
com uma espessura de 5 cm. 
No centro do aparelho se 
localiza a entrada de CD. A 
parte mais inovadora sao os 
controles: semelhantes aos 
do SNes, mas sO que com 4 
“top buttons”, 
correspondentes aos botoes 
LeRno 16 bits da Nintendo. 
Na parte superior da entrada 
de controles se encontra a 
entrada para o memory card 
para gravar Os “saves” dos 
jogos. Certos detalhes ainda 
estao em fase de estudo, 











Acima da entrada de joysticks 
uma entrada para memory 
cards: gravacoes independentes 


Leitura de controles 
digital, como no Super 
Nintendo 








como, por exemplo, uma 
interface extension 
(expansao) parecida com 
aquelas encontradas em 
computadores. Atraves 
dessa expansao ha 
possibilidade de ligar o 
aparelho a Modem e Hard 
Disks. Ou até mesmo linkar 
dois Playstations e jogar 
com um amigo em 
monitores distintos, 0 que é 
mais que interessante para 
os gamers. Como se nao 
bastasse, existem fortes 
possibilidades de ligar 
periféricos futuros e “up 
grades”. O preco é estimado 





A Sony mostra que nao esta para brincadeiras e quer faturar alto 
no nascente mercado de videogames de 32 Bits 





; Na parte 
em 50.000 ienes (US$ 450 superior, 4 top 
aproximadamente) la fora, buttons: maior 


na mesma faixa do Saturn e 
o lancamento esta previsto 
para 0 final desse ano. Do 
jeito que anda a coisa 6 bom 
comecar a fazer uma 
poupanca para encarar um 






complexidade 





Quatro botdes frontais e 








fim de ano gordo. um direcional um pouco 
diferente: duvidas no 
Foi adotado o cinza desempenho do 
claro como cor. O direcional 
design é simples com 
botdes redondos e 


J sao 164 empresas que 
se aliaram a Sony 
Computer Enterteinment no 
projeto do console 
Playstation. Entre elas 
podem ser destacadas a 
Konami, a Namco e a 
Capcom, velhas conhecidas 
do universo do videogame. 
Estao em andamento 82 
titulos para o novo aparelho, 
sendo que 27 deles devem 
ter lancamento conjunto com 
o console. A Konami quer 
lancar seu novo sucesso do 
arcade, 0 Parodius 2 e um 
jogo de baseball totalmente 


A parte traseira narrado, 0 Powerful Pro 
ainda esté em Baseball ‘95 (a versao ‘94 
estudos foi lancado para Snes). A 





JOGOS JA ESTAO NO FORNO 


Namco também foi longe: 
Ridge Racer, jogo de 
corrida mais que fantastico, 
Cyber Sled, batalha com 
tanques futuristas e nada 
mais nada menos que Star 
Blade «. A Capcom nao 
revelou ao certo os titulos 
que pora no mercado, mas 
sabe-se que sao um jogo de 
luta (sera aquele?), um de 
acao tipo Rockman e o 
outro sera RPG. Pela Virgin 
vao salir 7th Guest Il: 11th 
Hour, Demolition Mane 
Indycar Racing. Com essa 
lavada de titulos e melhor 
escolher logo entre os novos 
consoles que vao pintar ate o 
final desse ano. 


ORA-194: shooting 3D 


Capcom esta 

trabalhando muito. 
Depols de uma enxurrada 
de titulos para SNes 
promete lancar muito 
mais. Rockman 7 para 
Nes foi confirmado. 
Fouve ate um concurso de 
“design” dos novos vildes 
de Dr. Wily. Terminou no 
dia 30 de Junho. Sem falar 
de Captain Commando e 
Gargoyle’s Quest para 
oNes. Também chegou a 








Logotipo do Playstation. Essa 
marca promete estar na tela de 
milhoes de consumidores no 
Japao, Estados Unidos e quem 
sabe, no Brasil (por meios 
legais) 


noticia da vinda de um 
Megaman: The Wily 
Wars para Mega Drive. 
Ainda para Mega Drive: 
The Punisher (16 Mega) e 
Muscle Bomber (32 
Mega). Tem Rockman 
World 5 para GameBoy 
também. Para arcade a 
novidade é Alien VS 
Predator (veja matéria 
em arcade). Isso para nao 
mencionar Super Street 
Fighter II! 








aRed Prime: simulador de 
batalha de robés em 3D 


Nintendo resolveu 

correr atras da 
concorréncia e€ recuperar o 
tempo perdido na disputa 
dos consoles de nova 
geracao. Para isso, 
pretende lancar um 
videogame de 32 bits 
ainda antes da chegada do 
Project Reality. O aparelho 
tera monitor proprio e 
permitira o contato com a 
realidade virtual sem 
auxilio de “oculos” 
especiais. O preco é 
estimado em menos de 
US$ 200 e os cartuchos 
devem ter precos 
inferiores ao dos jogos de 
SNes. Mas nao existe 
nenhuma confirmacao 
oficial até o momento do 
fechamento desta edicao. 
E, por falar em Reality, a 
Nintendo esta 








Parodlts 2: Pe weate ets 
para Playstation 


desenvolvendo trés jogos. 
Comenta-se que um deles 
deve ser continuacao de 
Super Mario. Outro 
contirmado e Killer 
Instinct produzido pela 
Rare (o mesmo fabricante 
de Battletoads). Essas 
novidades prometem ser 
um dos pontos mais altos 
da Summer CES. O Reality 
parece que esta saindo do 
projeto e chegando a 
realidade. Ate que entim, 
na opiniao dos 
consumidores da 


Nintendo. 








11 













ous _ NOSFERATU 


setembro 16 mega 





— THE LEGEND OF HEROES 


T4114) 


ste game deve estarna de golpe, tem golpes 





pelo menos uns 2 anos. acionados atraves de 
Sera que esta novela esta comandos especificos) e 
realmente chegando ao muito mais movimentos. 


fim? Tudo indica gue sime Com itens, sua sequéncia 
que a espera valeuapena. _ pode ficar ainda mais 


Vocé devera salvar sua poderosa. Sao fases e fases 

namorada (que original!), de acao intensa. Alem de os F ' : 

que, imagine so, fol inimigos serem um osso verte ae ME ERIS 
fundamental no game. 

raptada por um vampiro. duro de roer, os cenarios c Kone 4 

Para isso, voce dispode de tambem o esperam com men BES a Sea 

mais de 350 frames de uma série de armadilhas el UU RELI NGUS 


cheia ela estiver, mais os 
monstros ficam 


movimento. Tem sequéncia super-incrementadas. A lua 


A oe cg ne: ak co 
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Ve Bomberman 

para GameBoy.Essa 
versao traz novidades. 

como gases paralisantes 
e um item inedito, o Moto 
Bomber, uma moto que 
permite ao jogador pular 
obstaculos. Se conseguir 


lista de langamentos ha _especiais (que sao 1a gee ii Nd gl 








i i i ee 


— << ow 


SE PP ee ane 
“ 


Quante's ae siala a ia PET 
mais os inimigos sao perigosos 


fortalecidos e se tornam 
selvagens. O negocio e 
encarar 0 jogo com um 
joystick na mao, uma cruz 
na outra e muito dente de 
alho por perto para 
espantar fantasmas. 






G-BOY~ BOMBERMAN GB 


hudson agosto 2 mega 


| © 


matar os mestres, voce 
recupera uma habilidade 
que lhe foi roubada. Do 
mesmo jeito que na 
versao para SNes, 
permite o duelo de 4 
“bombermen’. 
Langamento bomhba! 





epois do grande sucesso 
das versoes feitas para 
Mega e SNes, a Familia 
Addams aterrissa no Game 
Gear e Master. Vocé controla 
Gomez, que tem como 
missao salvar os outros 
membros de sua familia na 
mansao Addams. 

Muitos personagens 
exoticos, como Morticia - a 
extravagante esposa de 
Gomez, tornam o Addams 
Family batante 
personalizado. Outra 
caracteristica que nao 
poderia faltar sao os 
cenarios, que reproduzem o 
clima do filme. Uma 
proposta imperdivel da 
Acclaim, que lanca mais dois 
titulos simultaneamente. 
Veja nesta pagina. 








ogo de acao que tem 

como cenario um 
Sanguinario programa de 
televisao. Os participantes 
Sao postos numa arena 
onde quanto mais 
Inimigos sao detonados 
maior € 0 prémio. Isso se 
OS inimigos fizerem o 
Servico antes e 0 
detonarem. Os mestres 
Sao pareo duro, mas se 
vence-lo tem sua 
recompensa. Um 
megapréemio o espera. 








série mais famosa da 

Capcom chega a quinta 
versao no Game Boy. Desta 
vez, nada de incorporar 
elementos antigos do 
Nintendinho. O lance e 
totalmente original. Mestres 
novos € novas armas e 
power-ups aparecem no ae NG 
Rockman World 5. Uma Al qu rae 
delas e o Rock'n Arm, que bid eae 
solta socos a jato. Permite, 
alem de matar os inimigos, 
alcancar outras plataformas 
e itens. Os support machines 
(como aquele caozinho 
mecanico) 0 ajudarao a 
alcancar novos pontos. Mas 
culdado. Afinal, a Capcom 
nao € mesmo de dar moleza 
em seus jogos quando o que 
esta em questao é 0 nivel de 
dificuldade. 


| reso fname fy et fame $e 
owes pgeae Tarr rane Eom f oe 





Muitos itens irao ajuda-lo, 
mas Isso ainda é muito 
pOUCO para encarar O 
verdadeiro arrastao de 
inimigOs que voce tera 
pela frente! 





_Existem muitas maneiras de As esquinas de Detroitnunca. 
_ detonar criminosos serao as mesmas oh o : 





ogo de acao lateral 

& baseado no filme de 
_ mesmo nome. O policial- 
_ robo deve detonar as 
-gangues da cidade 
americana de Detroit. 

- Traficantes, bandidos e 

_ asSassinos nao sao pareo 


meen. ie 
Faca com gue as leis sejam eS 
ParaoRobocopemsuas —gympridas ae 


_ maos. a 4 armas a 


mochila com a so 
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A § osso hero Firebrand 

= esta de volta em um 
side-scrolling de 12 mega 
de memoria, com 
elementos tirados do 
maravilhoso universo 
Ghouls n’ Ghosts. O jogo 
segue 0 estilo acao/RPG 
desde 0 comeco ate o 
ultimo momento e esta 
sendo lancado 
simultaneamente para 
Game Boy e Nes com o 
titulo resumido para 
Gargoyle’s Quests. Um 
dos aspectos mais 


colorida. No total sao mais 
de 100 fases de acao. 
Apesar de a acao se 
mostrar simples, 0 jogo é 
bastante profundo e 
contagiante. Muitos 
inimigos 0 aguardam: oO 
gorilao Donkey Kong e 
suas armadilhas de pegar 
urso. Imperdivel! 


lancamento deste 

jogo esta 

prometido para ser 
simultianeo com o Super 
Game Boy. Donkey Kong 
figura na lista dos grandes 
sucessos do 8 bits da 
Nintendo e, mais 
remotamente, no saudoso 
Game Watch (sim, eles 
eram da Nintendo). Com o 
auxilio do Super Game 
Boy, a tela se torna 


BIG-CiTY 


, ae 
a? 


STAGE 1-1 











Mais de 100 fases 
para rachar a cuca 


el a 


Desvie dos ataques de Donkey 
Kong 





suastica e manchas de 
sangue, desagradando o 
fabricante do jogo. Este 
shooter chega a memoria 
de 64 bits do Atari com 
graficos mais detalhados, 
principalmente em 
personagens e armas. 
Quem nao quer ficar por 
fora em matéria de 
videogame tem que 
correr e conferir o 
resultado! 


oftware de grande 
sucesso em Jogos de 
PC, Wolfensetein 3D ¢ 
acao com perspectiva em 
primeira pessoa. Nele 
voce invade uma fortaleza 
nazista para acabar com 
Adolf Hitler em pessoa. O 
enredo do jogo gerou 
controversias. Tanto que 
- aversao politicamente 
_ correta para SNes veio 
sem os simbolos da 


es a” . : 
5 ee ey 
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Esse 6 o momento da v 
| r caprichar na pontaria 


Sa 
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12 mega 


interessantes é observar 
0 novo visual adquirido 
pelos Gargoyles 
(demonios) e os 
brilhantes cenarios de 
fundo. Firebrand 6 capaz 
de se transformar em 
diferentes gargoyles com 
variadas habilidades, 
como mergulhar e voar 
temporariamente. A 
jogabilidade apresenta 
um altissimo nivel, o que 
é mais que natural 
quando se trata de jogo 
com a marca da Capcom. 
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‘e 9 leitor assiduo das 


iw historias em 


-.Ospersonagens foram 
_-fenderizados com sprites 


Seek) 


2 haa saw 


Os punks no constituem gra 


problema 





MEGA 


castassit eae 2 





m dos jogos de acao 
mais quentes da 
Konami finalmente vem 
para Mega. Contra ja 
arrasou no arcade, no Nes 
e no SNes. Essa versao 
nao e uma simples 
conversao. Tem 4 
personagens novos com 
caracteristicas diferentes. 
Algumas cenas de fala 
foram introduzidas 
durante e depois de 
algumas fases. Sua 
escolha interfere nas 
sequencias seguintes e no 
final. Se vocé gosta de 
jogos Hard Boiled, esse e 
dos seus! 














SATURN 





uperGP |arga na frente 

mais uma vez! Virtua 
Fighter vai estar entre os 
primeiros titulos a serem 





lancados para o Saturn, o 
console de 32 bits que a 
Sega esta desenvolvendo. 
Na onda dos jogos de luta, 
a empresa continua a 
esbanjar originalidade: 
usou poligonos para criar 
movimentos de maior 
naturalidade e centenas de 
angulos de visao que 
abrem uma série de novas 
possibilidades para o 
jogador. Serao oito 
personagens a sua 
escolha. Todos eles 
possuem uma série de 
movimentos unicos. A 
versao mostrada nesta 
pagina é um prototipo de 
30%, isto 6, apenas um 


mascote original da 
Konami no Mega ja vai 
ganhar continuacao, 
Sparkster - Rocket 
Knight Adventures 2. 
Agora 0 inimigo 6 0 
Impeério dos Magos. 
Detone os feiticeiros, passe 
pelas armadilhas e derrote 
o Imperador Gedol, o 
cabeca dos inimigos. Com 
a aparicao de magos mais 
poderosos, Sparkster teve s 

de se fortalecer. Agora, | Sai = ce 
além do Rocket Attack acme 
normal, ha o Screw Attack, 
que exige carregar o dobro 
do normal. Os graficos e o 
jogo melhoraram. Se o 
anterior era bom, 
oe esse! 





Para matar os mestres que 
infernizam sua vida, use os 
novos truques 


BY pROP OP a CURRRER 3.99 AGS 


wes: <3 y 


wt ~f>~. 











Tudo foi melhorado: 
fe grafico, some 
pum, diversao 


Veja o novo ataque de 
Sparkster: Screw Attack, que 
deve ser carregado duas vezes 
com o botao de ataque 


terco do jogo esta pronto. 
Por esse motivo, os 
personagens estao 
simplificados, com 
aproximadamente 600 
poligonos. Ja a versao final 
prevé 2200 poligonos, como 
no arcade. 


O Saturn promete ser o paraiso 
das conversoes de arcade, Tem 
até Daytona USA no forno 
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disponivel 





§) edline Racing, cujo 
| B nome anterior era 
Checkered Flag II, 
oferece mais de 10 pistas 
de corrida, varios carros 
diferentes e a 
possibilidade de editar a 
cor de sua maquina, além 
de ter condicoes 
climaticas variaveis. 
Como se nao bastasse, 
voce pode ainda 
selecionar entre os 6 
angulos de visao que 0 
jogo oferece. Redline 





ste 6 mais um jogo de 

acao inspirado nos 
filmes produzidos em 
Hollywood. No cinema, 
quem tinha que resolver 
as coisas era Sylvester 
“Rambo” Stallone. 
Agora, 0 problema 
compete a voce, que 
assume a papel de um 
policial que precisa 
capturar 0 perigoso 
fugitivo Phoenix. A 
receita do jogo mostra-se 
bastante familiar. Muita 
acao e pancadaria em 
doses cavalares se 
desenrolam numa Los 
Angeles de um futuro 
proximo e ameacador. 
Apesar da falta de 
originalidade do enredo, 
diversao garantida. 


18. 
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Rancing tem muito de 
Virtua Racing. Repare que 
as fotos mostram ainda 
um jogo inacabado, que 
recebera mais detalhes. 
O negocio entao e 
aguardar para poder 
pisar fundo, sem medo 
de ser feliz. Curiosidade: 
a Atari quase deu os 
nomes de brasileiro 
Emerson Fittipaldi e do 
americano Bobby Rahal 
para os pilotos , mas 
desistiu na ultima hora. 











ee eee 


E um bangue-bangue 


disiponivel 


Ni ove estagios de acao 
e aventura para dois 
jogadores € o que vem 
nesta segunda versao 
deste popular jogo, 
lancado em 1993. Com 
estilo arcade, visao de 
cima e 12 Mega de 
memoria, Pocky & 
Rocky 2 traz o mesmo 
grau de dificuldade que 0 
jogador enfrentava na 
primeira versao. O jogo é 
em estilo shooter, em que 
0 Jjogador tem de Ir 
acertando todos os 
inimigos que aparecem a 
sua frente. O seu tiro pode 
se fortalecer com itens 
especiais. Vocé tambem 
dsipoe de ataques de 
curta distancia, mais 4 
poderosos,mascom _~ 
maior risco. Vale . 
esperar e conferir! 3 


U" dos mais 
populares jogos de 
tiro com visao em 
primeira pessoa para 
computador dos ultimos 
tempos, 0 Doom, da Id 
software, esta quase 
pronto. Os graficos sao 
sofisticados, com muitos 
ornamentos. Cart para 
um jogador, Doom esta 
quase pronto, com sua 
paleta de cores com mais 
de 65.000 tonalidades.A 
versao “que vimos 
mostrava uma velocidade 
de ate 24 frames por 
segundo, 0 que resulta 
numa animacao suave e 
com movimentos 
“naturais”. Nada melhor 
para 0 tipo de acao desse 
famoso jogo de tiro. 
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Muita riqueza de de 
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eed eee 


e vocé cresceu 

jogando 

videogame, 
provalvelmente vocé 
cresceu com Billy e 
Jimmy Lee, os Double 
Dragon Boys. Mas 
fique certo de uma 
coisa: vocé nunca viu 
nada igual ao que tem 
esta quinta versao. 
Double Dragon 5: 
Shadow Falls vai jogar 
os Lees em uma arena 
el 
sensacionais. E claro 
que a Tradewest 
queria uma boa briga. 
WEEHETe Cle mriesye le 
fazer também algo 
com acao e aventura 
para todos os gostos. 
Os graficos e os 
cenarios de fundo 
foram feitos com base 
nos cartoons da TV. 
Os DD boys se 
encontram com 10 


Icepick 


Bones 


et © 


ate 


Blade Trigger Happy 


fortes inimigos e, de 
vez em quando, com 
o temivel Shadow 
Master. O jogo segue 
o formato basico dos 
games de luta: o 
melhor em 2 ou 3 
rounds, com 12 
cenarios diferentes. 
Vocé podera — 


1 Jee ee ee ee ae 
_ Sickle versus Icepick 
we 


A 
f Z 
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eee sESe 


A tela do derrotado 


Countdown 


usar punhos, pernas e 
armas em 3 modos: 
Tournament, Versus 
Battle (contra outro 
jogador) e Quest. No 
modo Quest vocé tera 
um duelo mano-a-mano 
em que vocé tera de 


rer 


&, 4 Black Sahdow nos 


reservatorios de agua 
da cidade. 

Como em muitos 
jogos de luta,o DD 5 
tem os controles 
acionados da mesma 
maneira que em 
Street Fighter 2. Sao 6 
chutes e socos 
basicos (nas 
variacoes fraca, média 
e forte), um arremesso 
e um bloqueio. No 


_direcional, ha 8 


movimentos de 
controle que 
modificam chutes e 
SOCOS. 

Cada lutador tem 
também 5 ou 6 
movimentos no estilo 
Street Fighter 2, 
incluindo golpes | 
carregados (mantendo 
odirecional 
pressionado), e 
magias , com 
sequéncia no 
direcional e o botao 
pressionado. 











FUTEBOL E UMA CAIX 


i 








Se vocé acha que cada jogo é uma histéria diferente, vai ficar surpreso com Super Copa, o primeiro game 


em portugués lancado no Brasil para 16 bits. Com ele, vocé entra em campo para disputar a taga com todas 
as selecdes classificadas para a Copa do Mundo dos EUA. 

E Super Copa nao veio para somar. Veio para ser o artilheiro dos games de futebol: tem os melhores grdficos 
do género, abertura com samba e uma incrivel perspectiva onde a bola fica sempre alinhada com o gol. 

O jogo ainda tem opcdo para disputar a Copa das Américas, com todas aquelas coisas do futebol: cabegadas, 
bicicletas, langcamentos e a pressdo infernal da torcida. 


Super Copa. E disso que 0 povo gosta. 
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O ano 6 1999. Trés anos se 
passaram desde a ultima 

_ batalha. Daquele terrivel dia 
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KING OF THE 
MONSTERS 2 
SNES 


TAKARA 
16 Mega - 7 Fases 
2 Jogadores 
Luta - Continue 








A batalha mano-a-mano nao 
4 poderia estar ausente,masnao_ 
= acrescenta muito ao jogo | 



























SUPERGP 
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Para selecionar fases, 
basta apertar, com o 
controle 1, na tela “mode 
select”, a seguinte senha: 
esquerda 3 vezes, direita 4 
vezes, esquerda 3 vezes e 
direitta 4 vezes. Agora, 
aperte select e Y no 
controle 2 e, sem solta-los, 
aperte Start no controle 1. 
Na opcao “versus 
computer”, defina o 
monstro de sua 
preferéncia. Depois disso, 
surgira a tela de selecao 
de fase. 


DETONANDO 





Comece agarrando o 
oponente... 


.,.atremesse-o e dé soco 
com ele no chao... 


—— et _ 


..quando ele levantar, o 
Jogador 2 deve agir... 


... arremesse-o de novo e 
repita a operacao 
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~>~Super Bomberman ‘2 


6 0 que se pode chamar de. 


~uin dos jogos mais 

| -explosivos da temporada: 
Nao poderia faltar a 
emocionante batalha de 4 
jogadores. Agora pode-se 
formar uma dupla tambem. 
O vencedor-do modo battle 
se transforma no Golden 
Bomber e tem direito de 
rodar uma roleta e ganhar 
itens. O modo normal 


* »também melhorou. Ha” 





~ thuitas armadilhas, como 
\_imasfornos, tranpolins. 

' Para passar de fase deve-se, 
além de detonar todos os 


; —Tbimigos, acender os 


“switchs” com as bombas. 
Nessa versao, ao morrer, 
volta-se ao inicio da fase. 

Um dos melhores titulos 

para o Multitap! 


et itens e se transformarem.— 
Golden Bomberman 


Gelert | EES? 0) @ BY 2) 


CS Le | 
» ve ; 
>fah 


ee | tas 


Nessa are a ainkieko se propaga. “A 


Gren maneira retangular 


DICA: se achar esse bomberminha, 
pegue-o, 6 uma vida 






DICA: em ‘iene cease aforca 
da explosao chega ao maximo 





: DICA: a maioria aia chetog j facil 
© _Concentre-se em pegar itens 





‘jnimigo 


cei Reseed. peves Fogel 
DICA: ia a séiibi @ saia de 
perto para nao ser explodido 
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PASSWORDS 


Fase 2: 6442 
Fase 3: 3903 
Fase 4: 9564 
Fase 5: 7735 
Password especial: 
5656 - aciona o modo 
sudden death (morte 
subita) no battle mode. 
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DICA: item excelente. Permite 
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DICA: no ultimo chefao, $6 
jogando as bombas — ‘ 
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HUDSON SOFT 
8 Mega - 5 Fases 





4 Jogadores 
Acao - Password 
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Por Baby 
Betinho 


—— Jogo estilo Soul 
Blazer. E bem verdade que 
nao ha tantos elementos de 
RPG em Alcahest. A unica 
parte que lembra RPG sao 


as cacadas 


por itens. A acao 


é 0 forte: intensa e de alto 
nivel. Tem golpe de espada 
normal e carregado. Em 
cada uma das 8 fases, 
existem NPC (Non Player 


Character), 


isto 6, 


companheiros que o ajudam 
e que nao sao controlados 
diretamente. Cada um deles 
tem um ataque e uma 
magia diferente. Cada fase 


tem um gu 


ardiao 


(representante dos 4 


elementos: 


fogo, agua, 


vento e terra), que empresta 
sua forca na forma de uma 
espada. Cada espada dessa 
tem um golpe carregado e 


uma magia 
Graficos es 


diferente. 
pléndidos e um 


som grandioso marcam 


Alcahest. 









DIFICULDADE 





HAL / SQUARE 
8 Mega - 8 Fases 
1 Jogador 
Acdo - Password 
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A ise fy) chéio dash 5 parka) 
isos os subchefes que estiverem 
em seu caminho 
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Eonsentrs seu ataque no 
chet do wear bery 


4: detone-o com a magia do 
guardiéo do fogo 
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1: derrote Dark cigauaed com 
chine carregados (flame sword) 


PASSWORDS 


DICA: esses inimigos, sé com a 
magia do guardiao do fogo 


S OeA 
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A: detone o chefio ALCAHEST: ~~ 
Vonks munido de energia, magiae | & teh ji 
SP cheios, Um aura blade também 
6 mais que benvinda. Acerte no 
interior do monstrao. Se ele usar a 
magia da morte, use a magia da Cc} =, 
terra. Contra ALCAHEST em forma 
de borboleta, deve ser empregada 
@ espada de gelo, bem carregada, 
em conjunto com a magia 
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. as) Por Slasher Quan 


O fenomenal fighting-game 
que invadiu os arcades ha 
trés anos, Street Fighter Il, 
prometia arrasar ainda mais 
em sua nova versao - Super 
SF Il. Mas as criticas vieram 
em relacao a baixa 
velocidade. Para corrigir esta 
“lentidao” a Capcom lancou 
nos arcades a versao Super 
SF Il Turbo. Com isso, 
conquistou-se 0 paraiso para 
os fas por jogos de luta. A 
Capcom foi mais longe. Com 
olhos no mercado de 
sistemas domésticos 
anunciou meses atras a 
novidade: Super Street 
Fighter Il para SNes. Nesta 
versao, sao trés estrelas 





(quatro niveis de velocidade) 
e todos os detalhes do 
arcade. Os verdadeiros 
discipulos de Street vao 
encontrar algumas falhas. 
Afinal, para quem ja investiu 
em duas versoes de SF 


' 
| 
| 


| SNES 
SUPER STREET FIGHTER 


Capcom 





O classico dos classicos chega | 
na sua mais detonante versao. | 
Dessa maneira fica até dificil 
fazer comentarios. Arrasador! 


Gréfico Som Controle Diversdo - Desafio 


Ye bey 
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5.0 45 > 50 °-45°  -Ajust 
USS 70 
32 Mega 


Disponivel 
Luta 


2 jogadores 
Continues 
Visdo: lateral 


} 
ee 


vas) 


(original e a Turbo), um 
gasto de mais US$70 pode 
ser fatal. Juntando-se aos 
contras, este jogo nao 
apresenta qualquer 
elemento do Super Turbo 
arcade. Quem sabe a 
Capcom nao esta guardando 
este trunfo para lanca-lo 
mais tarde? 


COM TIME CHALLENGE 2P 
Pye = 


Camry 


ee SD 
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- BEST RECORD - 


¥S FPEILONG 30° 000 :HIZ 





PRELIMINARY 
IST HATCH 





Em primeiro lugar 
destacamos os quatro novos 
persongens - Cammy, Dee 
Jay, Fei Long e T. Hawk. A 
jogabilidade continua com 
configuracoes familiares nos 
controles, embora com 
novas dimensoes na acao. 
Os antigos personagens 
receberam novos 
movimentos (alguns mais 
efetivos que outros). Os 
Match-ups foram 
incrementados - 136 no total 
contra os 78 do Turbo. Na 





wa 


buscademaior 
equilibrio e jogabilidade, a 
Capcom retirou alguns 
movimentos importantes 
que enfraquecem 
brutalmente certos 
personagens. Para ganhar o 
round é preciso mais tecnica 
e raciocinio. Outro fator de 
controvérsia sao as 3 
estrelas de velocidade de 
Super, ja que SF Il Turbo 
tinha 10. Se vocé prefere 3 
estrelas ou mais, esta nao € 
a questao, mas que voce val 











A precisar de uma 
=e Hyper Velo nos 
dedos, ah, isso val. Outra 
pergunta: tera algum codigo 
para estrelas extras, ou algo 
parecido? A Capcom 
confirma a existéncia de um 
codigo secreto mas nao diz 
para que serve. Nesse clima 
de indecisao, quem fica na 
defensiva é o jogador. Ter ou 
nao ter, 6 duvida cruel! 
Jogar Street Fighter ¢ 
excitante: enfrentando o 
computador ou enfrentando 
um amigo. No modo 1 
jogador, a Capcom deu ao 





computador maior poder, 
bom sinal para os bons, ma 
noticia para inexperientes. A 
nova arma 6A. |. artificial 
inteligence, uma luta mais 
dificil que a travada no 
original de arcade (nao no 
Super Turbo). No 2 








jogadores ha toda a sorte de 
novos modos e opcodes 
disponiveis, como as 
Tournament Batttle e Time 
Challenge, mas, nenhuma 
destas acrescenta muito. Por 
exemplo, nao ha 
possibilidade de uma 


disputa entre mais que dois 
jogadores (Multicharacter 
Tournament). As normas 
tradicionais da Capcom nao 
foram incorporadas, sem as 
quails nao sera possivel 
escolher cinco ou mais 
match-ups e joga-los em 
ambos os lados. Ilustrando 
melhor a situacao: Zangief e 
Chun Li numa disputa. Se 
vocé ganhasse ora com um 
e ora com 0 outro, tinha 
direito a um ponto. Em 
Super SF Il a eliminacao é 
direta e menos 
emocionante. Quem espera 
uma versao redesenhada e 
animada, pode se frustrar. 
Mas ha arte novaea 
animacao segue 0 mesmo 
caminho. A combinacao 
gerou backgrounds como o 
céu laranja no Sagat’s 
Thailand e a paisagem no 
estagio de Cammy. 


mEgau fA é 
| fy 
r | 
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O audio de Super apresenta 
altos e baixos. A musica 
revela-se fiel ao arcade, em 
grande estilo, com 
simulacao de instrumentos e 
efeitos. As vozes deixam a 
desejar. Algumas sao 
distorcidas por efeitos de 
eco. Ha muito a ser dito 
ainda sobre Super SF Il. 
Mas, se vocé esta disposto a 
desembolsar 70 doletas nas 
inovacoes do cart, considere 
isso um Otimo investimento 
(na abalizada opiniao de 
nosso comentarista 
economico). 


RYU - Fire Hadouken: 

€¢2 > + soco 

KEN - Fire Shouryuken: 
+» € + soco forte 

Chun-Li - Kikouken: (c) <3 


+ SOCO : 
BLANKA: Backstep Rolling: 
(c) <> + chute 

ZANGIEF: Flying Power 
Bomb: 360° + chute 

Vi. BISON - Buffalo Head 


CAMMY - Thrust Kick: 34S 
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_ Neve: versio Super estas sequéncia cia 6 ne eset onon : 


- chute paix (O- 





GOLPES 


Butt: (c) 4 T + soco 
BALROG - Sky High Claw: 
(c) YT + soco 

VEGA - Devil Reverse: (c) 
v? + soco 

DEE JAY - Hyper Fist: (c) 
vf + soco, Double Rolling 
Sobutt: (c) <> + chute, Max 
Out: (c) <> + soco - 


+ chute 
THUNDER HAWK - Storm 
Hammer: 360° + soco, 


Condor Dive: 3 botoes de 
soco no Salto 

FE] LONG - Shienkyaku: 
€¢ + chute, Rekkaken: 
Y > + soco 


imi 8 pel ei msl rosa 





Algum mas das | ane sequé ancias sumiram | na nova eee 
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+ chute, Cannon Drill: 4 Y> 


Rising Hawk: > & + soco, 
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O mercado de locacao de cartuchos de videogame e 
de fitas infantis, cresce ano a ano independente de 
crises, planos ou tempestades. Por isso Surgiu o 
Armazém Electric Co., uma empresa totalmente voltada 
ey=1 fs OMY] (0(=10) (0 ler-[0 (0) mmo |0[- Mm ar-[oMme|U(-1 ani (er-] mmo (- nce) f- Be (-\-10-) 
lucrativo segmento de mercado. La, vocé encontra os 
mais novos lancamentos da Tectoy (Sega), Playtronic 
(Nintendo) e da Abril Video (Disney) a precos super 
acessiveis, pronta entrega e€ com um atendimento 
especial que so o Armazém oferece. E mais, encontra o 

_ tratamento dos bons tempos, fala com quem resolve e 
faz sempre o melhor negocio. 


Felis 6) Ke). la ate lcexe) an) @)e- Mme (-Mmd(0 (10 \6[-]nal-somm (-(e100) Va (ol -101-) Mele) 
Playtronic (Nintendo) ou fitas de video da Abril (Disney), 
consulte o Armazém. Vocé vai descobrir uma nova 
aatclal=iie-Me(=Wr-74-) 0m al=1e(ele]olom ofe)aromere aaron lalu(er-laal-ialtce 


NPV VAS VA Od [Pl @nexe) 
ONY Sune) PaN\V (CO NDY- Vs |B) =O) h@l@7-\B1@)P7-¥ 


R.PARAGUACU, 45 - PACAEMBU - SP - S PAULO - 05006-010 
TEL.: (011) 66-9363/3243/8236 - FAX (011) 66-8794 


‘Alacioas: (082) 241 9133, Bahia: (071) 241 8377, Ceara: (085) 253 3198, Brasilia e Golds: (061) 
351 0292, Minas Gerais: (031) 3347022, Minas Gerais Interior: (032) 212 2526, Mato Grosso e 


Mato Grosso do Sul: (067) 761 1646, Pernambuco: (081) 432 2507, Rio de Janeiro: (021) 590 ‘ae b ; “| 
7043, Rio Grande do Sul: (051) 249 8184, Santa Catarina: (0473) 67 2139, S.Paulo Interior: (0146) \ rs | rl Vi C0 
42 1333, (0192) 41 1429, S.Paulo Litoral: (0132) 38 9523, S.Paulo Capital: (011) 917 2228. \ 























es S Por Baby Betinho 


@ 


Ha 100 anos um 
dragao metido a besta 
chamado Gildiss aterroriza 
a terra de Malus. O rei 
desesperado apela para o 
Mago do reino. O mago so 
€ capaz de fazer um feitico 
em que o dragao dormiria 
durante um ano. No 
momento em que 0 
bichano despertasse 
voltaria mais poderoso. O 
que fazer? Nesse empurra- 
empurra sempre sobra_ | 
para um bravo guerreiro 
resolver a questao. Sao 
cinco personagens: 
Arqueiro, Mago, 
guerreiro, barbaro e 
soldado. Vocé escolhe 
oO que mais lhe 
agradar e sai por 
fases side-scrolling 
lotadas de inimigos e 
chefes de fase. Para 
dar uma forca, os 
programadores nao KS foe. ELD S07 ODE OEP TOOR MEP, SEUOO , ePCOT LEP BIRO 
esqueceram de adicionar _f  ) =a y ceo Nahas | 
um montao de magias para 
ajuda-lo na missao: 
meteoros, trovdes, fogo, 
Sapos e joias. Os graficos 
sao pinturas na tela, um 
som agitadinho C 0 a magia até altando né n, amesma 
jogabilidade linear. King of qua aparecam inimigos fortes e luta ec Se Dr: gor Rid a 0 ‘ac ue coisa. Se esti ver voando, ataque so 
Dragons e para acabar no cnatos do mago é mais forte de pertc apos o rasante do bichao 
mesmo dia. Para o meu 
caso teria que ser bem 
mais dificil. E novas! 


CAPCOM 
Se ee ae 
2 Jogadores 


Acao - Continue 
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vf a! 
Por Baby y Beti 
S090 sanguinario em 
side-scrolling no mesmo 
estilo de Golden Axe. Os 
bonecos sao grandes, os 
graficos e "backgrounc ds” 
muito bem trampados e a 
f trilha sonoraéboa.A | 
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as jai 1 ind icam (0) pergo 
espadas e machados. Cada _ 

| inimigo morto é e revertido 
em moedas, magias e itens 
de energia, ¢ contabilizados 
no marcador no canto 
superi or da tela. Os 
movimentos se ‘Tesumem a 
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0 oust torna-s 
| mais ; facil. Quem goste de 
jogo de acao vai se amarrar 
na certa. Falei? 
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pe 
Para | uSar as f nag gias é € pre ci iSO 


recolhe a - os potes que apai recem | 
co ee deci orrer do jogo. Cada magia 
ha, 4 é 
a gasta a dois potes J 
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Acao/Aventura Password 








Fases 





16 Mega 
1 Jogador 
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_ da tela e tem que atirar 
contra uma legiao 
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Por Lord Mathias Ys | | 

, ae eae | 
O primeiro arcade da F s 3 a ri 
historia esta sendo lancado cea - | = 
para SNes. A Taito, I = i i; 
apostando no grande = § et F. 2. 
sucesso Space Invaders, \ z - s 
lancado em 78. ; 6 2 : . 2 3 
desenvolveu um jogo que , se 
segue a risca 0 original, 1 2 


com uma mudanga basica: | 


0 modo 2 jogadores na a 


mesma tela (box). Para nage 
quem esta comecando no 
videogame e nao conhece o 
petardo, Space Invaders é 
um jogo de tiro simples, 

- com uma dificuldade 

- desafiadora. Vocé controla 

~ umcanhao na parte inferior 


enfileirada de 


em direcao a base. Com o 
tempo eles vao tomando 
um ritmo maior € a sua 
situacao se complica. Ha 
tambem um disco que cruza 
a parte superior que deve 
ser atingido para somar — 
pontos no seu marcador. A 
acao seria simples caso os 
monstrinhos nao abrissem 
fogo constantemente contra 
o canhao. Um classico para 
todas as idades! 





Escolha entre um dos quatro 
arcades originais 


PUSH 


OR S2PLAYERS SUTTON 


DICA: face eco economia, ws, pause 4 
fichas aperte L ou R 





BS cat 


O Modo Versus é€ ultra 
interessante. Mistura 
Space Invaders com 
Tetris Battle Gaiden. 
Nao espere encontrar 
aliens em formato de 
blocos, ou completar 
linhas. A semelhanca 
esta na tela dividida e 
nas magias. Cada vez 
que se atingem certos 
allenigenas coloridos, 
issO pode representar 
um castigo para oO seu 
adversario. Mas culdado, 
o feitico pode virar 
contra 0 feiticeiro! 
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A segunda versao ja foi 
premiada com cores 


et OO | 


SCREESI” MpAggORE ScoRECe> 

or 
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O fundo excessivamente 
colorido nao emplacou 


“CREOIT O1 


SCORE<C I> HI- RE 


SCORE<2>° 
B+410 6086. 


E a ultima versao é a mais 
“moderna” entre elas 
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2 Mega - 4 Fases 


2 Jogadores simultaneos 


















Por Marcelo 


=) Kamikaze 


Joe & Mac chega para o 
Mega Drive com um longo 
curriculo de sucesso. 
Baseado no arcade 
Caveman Ninja, este multi- 
scrolling, com graficos 
dignos de um 16 bits, 
vendeu nos dois primeiros 
meses para SNes a cifra 
espantosa de 150.000 
unidades. Na avalanche pre- 
historica que vive a midia, 
isso até que é considerado 
normal. Jurassic Park, 
Familia Dinossauro, 0 novo 
filme dos Flintstones, tudo 
isso age como um 
brainwash (lavagem 
cerebral) no universo do 
gamer. Com 1 ou 2 
jogadores, musica 
digitalizada e sampleada de 
primeira e cinco fases de 
acao com dois chefes por 
fase. A brincadeira comeca 
quando Joe & Mac, ao 
voltarem da cacada, 
descobrem que a garota da 
caverna fol raptada pelos 
neandertais. Agora, eles 
saem na busca da gata, 
estracalhando todos os 
inimigos. Para isso, contam 
com um arsenal primitivo 
mas eficiente, afinal, 0 jogo 
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Por Baby 
Betinho 


=~ O Chute-boxe, a : .. EE 
arte marcial que combina ee C — Sore eae ay" Neath 
chutes € socos, € 0 te us de No modo treino vocé aperfeicoa suas técnicas, sendo que somente é possivel aumentar 4 pontos por luta ganha. 
Best of The Best, um J090 Contra o sparring vocé melhora a resisténcia, contra o saco de areia a forga e o alvo mével, 0 reflexo 
de luta feito pela Electro , : 
Brain e lancado para SNes 
ha um ano. Nao ha 
diferencas desta versao para 
a anterior: bons graficos, 
som Satisfatorio e muita 
pancada. A jogabilidade e 
linear: dois lutadores se 
enfrentam num ringue side- 
scrolling, Com poucos 
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Nesta tela vocé escolhe os tipos 
de golpes que ira desferir e, ao 
lado, os comandos utilizados 
para os respectivos golpes 


Vie 


FORCA TOTAL 


475UHBbCALU 



















DICA: . 7 jig | 
supergolpe Aiea atare SEES DICA: Aqui vai um superpassword : 
(S63 por PEeRaMestiitn , ante Gera es para vocé comegcar 0 jogo com energia : 
round) +f @ (GRR amet Rk peek Sen a completa:475W WBBC1V | 
A: resulta em eR NEN : ————Ec EE : 
pancada 
dupla peas x 
| ae | BEST OF THE a 
golpes. Sao trés golpes BEST Pe ye 
especiais por round: use-os O KUMITE MEGA DRIVE banter: 
SO na hora certa. Alem da RECT DF VItF RECT ooart AVE <a. Uitte ay Kk €¢0 
luta, ha um modo treino RE ET, ’ ELECTRO BRAIN 
(saco de areia, sparring e -~ = : 12 Mega - N/D 


teste de chute) em que voce 
aperfeicoa as tecnicas para 
enfrentar inimigos mais 
poderosos. As primeiras 


lutas sao facels, Mas com a ie — 
depois complica. Cada luta Para conseguir chegar a este modo é necessario lutar no ringue, 
conseguir uma boa pontuacao e estar bem treinado pois a opcao | DIFICULDADE ||| — 


1 Jogador 
Luta - Password 










ganhaeumbom aparecerd sozinha. Neste modo nao é possivel a escolha do | FUN FACTOR |) | || 
desempenho nos treinos i adversario e vocé nao tera direito a password, é na raca rn fr we eS 


rende até 4 pontos 


RA 









Por Slo Mo 


' Fatal Fury 2 chega 
ao mercado para fazer frente 
a Street Fighter Il Special 
e Mortal Kombat. Com 24 
Mega de memoria e a fama 
de numero 1 dos jogos de 
luta, promete arrebentar. 
Fatal Fury 2 6 uma 
transcricao fiel para Mega 
Drive do original Neo Geo. 
Vocé tem uma escolha dificil 
pela frente: 12 personagens 
com um repertorio 
complexo de movimentos, 
incluindo quatro ataques 
especiais e a defesa 
(bloqueio). Ha tambem a 
opcao fulminante, o Super 
Attack, que pode ocasionar 
danos irreversiveis a seu 
oponente. A diferenca 
“sutil” de FF em relacao a 


outros titulos esta nos 
movimentos tridimensionais 
que possibilitam aos 





: o lutador Sneenae ee 
CPU pula facilmente sobre suas 
magias 


Mega Drive 


FATAL FURY 2 


Takara 





_ Graficos espetaculares e 
muita agao na pancadaria 
fazem do lancamento de Fatal 


Fury 2 uma noticia otima para | 


os Mega Drivers. 


Grafico Som Controle a) Desafio 
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ee 
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“4.0 Avane. 
2 jogadores 
12 fases 
Visao lateral 





ei 69.95 
24 Mega 
Disponivel 
Luta 











la ; +) 
Sy REISER Tee ones 


; ‘3 
ta! jo es ve 2ST 


ole (a rip para defender 
por baixo e por cima e acerte! 
Ataques aéreos costumam ser 
bloqueados por baixo 


guerreiros direcionar para 
cima, para baixo ena 
diagonal em sua linha de 
ataque. Para aumentar suas 
chances de vitoria, FF2 
conta com um excelente 
sistema para controles de 
seis botoes. Vocé até pode 
Sagrar-se cCampeao com oO 
antigo trés botoes, mas, 
para ativar os chutes e 
socos fortes, tera que fazer 
O maior contorcionismo nos 





: Jubei pode seguir seus 
projéteis com rapidez 





A emogao garantida com 
Fatal Fury 2 


Joe Higashi sux Big Bear wan 
dedos, usando a sequéncia: 
manter pressionado o Ce 
apertaro AouB. 


ie e animacoes 
incriveis, comparaveis as de 
Street Special e Mortal 
Kombat, garantem o 
espetaculo. Mas tem os seus 
deslizes. Os pixels estao 
brilhantes demais nos 
scrollings de cenario. Da um 
efeito legal, mas fica . 
impossivel de ver alguns 





Wolfgang 


Bi Kene 


movimentos do inimigo. Os 
sons tentam agradar, mas so 
conseguem irritar 0 jogador. 
Fatal Fury é diversao 
garantida em fighting game 
para Mega. Mas é€ preciso 
ter um controle de seis 
botdes. Ai, a jogabilidade 
fica 100%. O jogo tem a sua 
pole-position na preferéncia 
dos gamers ameacada com 
0 lancamento certo da 
versao Fatal Fury Special 
para SNes. Parece que a 
Sega nao vai entrar na onda. 
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Por Marcelo 
Kamikaze 





Rise of the Dragon € um 
adventure que tem como 
cenario uma metropole 
num futuro proximo. A 
visao de mundo pode ser 
definida como Cyber 
Punk (exemplo de um 
filme Cyber Punk: Blade 
Runner). Vocé encarna 
William ‘Blade’ Hunter, 
um ex-policial, que agora 
trabalha como 
investigador particular. 
Sua proxima missao é 
desvendar um 
assassinato: a vitima é@ a 
filha do prefeito. A causa 
foi uma mutacao genética 
devido a drogas. O 
prefeito nao quer a 
policia no caso e ai que 
entra Blade. Seu limite é 
de 5 dias. Depois a droga 
mortifera se espalhara 
pela cidade. Vocé pode 
usar qualquer arma e os 
truques mais sujos para 
desvendar 0 caso e 
impedir a ascensao do 
Dragao. O estilo de jogo 
de Rise of the Dragon 
(adventure), frequente em 
computadores, se baseia 
em verificar os lugares 
(como em Jurassic Park 
CD) e falar com as 
pessoas. Mas a fala nao e 
simples. O rumo da 
conversa é definido por 
varias opcoes. Podem-se 
obter informacoes 
preciosas ou comprar 
uma briga feia. Blade 
Hunter dorme a uma da 
madrugada. E bom estar 
em casa ou em 
seguran¢a a esta hora, 
senao pode ser roubado. 
Grande jogo para os 
amantes do género. 
DICA: seus 
conhecimentos de inglés 
serao testados. E bom ter 
um ouvido apurado. 








DICA: primeira coisa a fazer. 
Vestir suas roupas e colete. No 
banheiro tem mais itens 





DICA: sua arma esta atras do 
travesseiro. Deixe-a ai caso va ao 
Pleasure Dome 





DICA: apos escutar todos os 
recados, pegue a foto de Chandra 
na impressora 





DICA: so entre no Pleasure Dome 
desarmado. Deixe-as em casa, 
senao pode tomar uns sopapos 






RISE OF THE 
DRAGON 
SEGA CD 





DYNAMIX 
CD -N/D 
1 Jogador 


Adventure - Bateria 
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DICA: veja como grampear o videofone de Jonny Quaum. Encaixe as 


pecas no lugar certo. Abra a porta com uma bomba 


bureau no prédio da prefeitura 


cM 
& th ts NT palle 


: friend oF ls is in trouble. 


Fale com o cara no fundo do’ A escolha errada pode ser 


bar e siga estas opcodes tragica 


Pergunte sobre a ligacao de 
Chandra e Jake 


Em posse do videotape fale Apos esse resposta mostre o O prefeito o coloca contra a 


com o prefeito videotape 





DICA: compre estas flores para Karyn. Afinal de 
contas, nada melhor para contentar uma bela moca. 
Depois de cuidar da parte agradavel, peca a Karyn 


uma analise da amostra da droga e o conteudo do 
cartao de Chen 


parede 





DICA: no banheiro do apartamento de Chen se 
encontra uma amostra da droga. Na sala vocé vai 
achar um cartao de identificacao no videofone. Mas 
seja rapido, caso contrario a policia vai chegar e o 
prendera | 





DICA: Karyn possui as chaves do armario de sua casa. Ela trabalha no 


that Chandra 
i aH ead. » 
Sabot oC oh he fs x Mineenah ‘fe 


vA mao aan vou kk 
hoist Chantwxr sWinoesei? 


Apos esta resposta mostre a 
foto de Chandra 


att Tear Satta be kidding? 

AE DASHt part OF Oi eat, 

ORL IN. Le: ir outta here. 
ht, beoa yer 


ave & persona gM 
ag secon nas 


Depois disso ganhe o passe 
para Armory 


1. Yes. . 
ee Ba at: «Sher ee Maxis ; oe 
hanks for al} SOULE help. fer 


DICA: lembre do.encontro as 
19:00 (37 de Julho) no ap de Karyn 

















ge Por Marjorie Bros 
SF 


Kandinskys, Picassos, 
Gauguins e Miros... 
preparem-se! Saiu My 
Paint, o editor de graficos 
para Sega CD, na mesma 
linha do Mario Paint 
(SNes). Até agora o sistema 
Sega tinha apenas um fraco 
editor de graficos 
denominado Art Alive 
(Mega Drive), um cartucho 
com a reles memoria de 2 
Mega. Nesse caso, a coisa é 
diferente, trata-se de um CD 
com muitos recursos e 
ferramentas: lapis, spray, 
balde, borracha, texto, 
figuras prontas, coloragao. 
Infelizmente, My Paint. 
acaba sofrendo os limites 
impostos pela qualidade 
grafica do Mega, que 
oferece uma paleta de 
apenas 16 cores por tela. 
Isso 6 muito pouco numa 
época em que um 
computador grafico de 
médio porte pode trabalhar 
com cerca de 16 milhoes 
delas. No aplicativo, ha 
também algumas 
ferramentas especificas 
para animacao. Mas nao 
espere um produto final 
com a qualidade de um 
desenho Disney. A melhor 
pedida para controlar este 
aplicativo 6 um bom 
mouse. Voila! 
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sua paleta de cores 
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A Marjorie deve estar em 
divida com o Chefe. Sera que 
ela nao tinha outra coisa para 
desenhar!? 











SEGA CD 





Um dos melhores 
simuladores de voo para 
computador de todos os 
tempos tem finalmente sua 
versao para o CD da Sega. 
Vocé é o melhor guerreiro 
do seu exeército, mas ainda 
nao esta preparado para 
enfrentar 0 que vem pela 
frente - a frota dos Kilrathis, 
uma raca de felinos, trama 
conguistar o seu planeta. 
Sua missao é intercepta-los 
a todo custo. A bordo de 
cacas modernissimos vocé 
tem que acabar de uma vez 
com esta ameaca. Wing ~ 
Commander é um combate 
espacial futurista, que 
requer do piloto muita 
concentracao. Olhos no 
painel, dedos no botao. A 
versao para Sega CD chega 
com muita semelhanca a do 
SNes. O numero de misses 
foi aumentado, assim como 
oO de vozes digitalizadas. Os 
graficos continuam os 
mesmos: CRONIES Jo 
obrigatorio paraCD ~ 
maniacos. Hi 6 RR 
Commander on ti 





full screen flee inteiras) @ oe 
mais de 40 misses. Que — 
mais poderia esperar um 
piloto como vocé? 








"SEGA CD © 


MINDSCAPE 
CD - N/D 
1 Jogador 


Simulador - Bateria 
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Wi Atravesté com cautela o cinturéo 
a eee wee de asterdides 
COMMANDER 


2S i as 
zd! 2 





hades esta o mapa do setor. Nele 
esta também a localizacao dos 
cinturdes de asterdides. Defina a 
melhor trajetéria 


1) seeranentaeeste 


| 








Ao voltar para a nave mae “Tiger's 
Claw”, peca permissao para pousar. 
Para isso use o radio (no canto 
inferior esquerdo do painel) 


E possivel ejetar em caso de apuros, caso contrdrio seu destino nao seré dos melhores 
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MEGA DRIVE 


A sede da Copa acaba de ser 
transferida. Para a sua casa. 
E la que vocé vai jogar o tinico 
Game Oficial do Campeonato 
Mundial e acompanhar de 
perto tudo o que vai acontecer 
nos Estados Unidos: os 
24 paises classificados, os 
estadios onde vao acontecer 
Os jogos, a torcida, o mascote. 
Tem até informacoes em varios 
idiomas! Jogue World Cup 94. 
So nao esqueca de avisar 
a sua mae que o maior evento 
de futebol do mundo vai rolar 
na sala. 
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' ¥. 
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Siti 


Dns f. Tqer's Cow 
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Se deixar seu co-piloto morrer vai 
voar sozinho depois 





DICA: usando ej 


ject vocé pula 


uma missao. Funciona so uma VEZ 


a 
en 


¢ “s) Por Marjorie Bros 
Afinal uma versao 
de Wing Commander que 
consegue ser melhor que a 
original para PC. Produzido 
pelos idealizadores da 
série, a Origin, Super. Wing 
Commander vai deixar 
qualquer fa da série tonto. 
A historia e a animagao sao 
de primeira qualidade. Os 


graficos beiram a perfeicao. 


Infelizmente, tal perfeicao 
nao chegou aos controles, 
a nave demora um pouco 





Pi me Target: Oral fi 





DICA: o segredo | para se dar bem no jogo é manter a forma¢ao da 
esquadrilha a qualquer custo, senao vocé vira uma presa facil 


para reagir aos comandos, 
mas nem por isso vocé deve 
se atirar do décimo quinto 
andar. Poucos minutos em 
frente da tela farao vocé 
esquecer esse problema. 

A historia é envolvente, 
uma nova ra¢a alienigena 
foi contactada pela 
federacgag Batizada com o 
nome de Double Helix, essa 
raca é dotada de tecnologia 
muito avancada. E de vital 
importancia estabelecew 
contato entre as racas. _ 

A bordo da nave Tigtr Claw, 





vocé, um piloto novato, foi 


escolhido para participar = 


dessa importante missao. — 


Obviamente, o caminho nao 


sera nada facil. Dessa 
corrida participam tambem 
os Kilrathis, a poderosa raga — 
guerreira, ja conhecida de 
outras avepturas. 

Ao todo sao 72 missoes, 
tempo mais que suficiente 
para voce se familiarizar 
com toda a tripulacao da «@ 
Tiger Clawepassarde 
novato a um verdadeiro as 
do espaco. 
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DACIA 
Wada poderia ser mais tragico: ., vocé assiste ao seu funeral, 


alem de morrer. com direito a discurso... 








.e tudo, 
antes deter | 
0 corpo | 
langadono 
gélido 
espaco 
sideral 














As mulheres nao ficam por baixo: 










hy 


Maniac é meio doidao. Nao confie 
muito nele | 
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1 Jogador 
Tiro - Bateria 
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Por Marcelo 


wyyV Kamikaze 


Nada melhor do que. 
aproveitar um novo console 
para lancar velhos titulos. 
Com o 3D0 nao poderia ser 
diferente. Nessa aventura, 
um cientista é transportado 
acidentalmente para outra 
dimensao durante uma 
explosao em um acelerador 
de particulas atomicas. E 
Obvio que estamos falando ~ 
de Out of This World. O 
classico chega a era 32 bits 
sem muita inovacao. Os 
graficos melhoraram, — 
principalmente nos cenarios, 
muito bem trabalhados. O 
som é um primor e vai leva- 
lo ao delirio. Mas 0 jogo 
nao apresenta novos 
desafios. Quem ja terminou 
a versao para SNes vai 
encontrar aqui os mesmos 
obstaculos. 
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OUT OF THIS 
WORLD 
3D0 


INTERPLAY 
CD - 13 Fases 
1 Jogador 
Aventura - Password 













































Por CHEFE 


Apos éscaparem do famoso 


BO? 


parque, 0s dinossauros de : SE . Z UNS Aeca ee : 3 : 
Spielberg atacaram e a, rtm rire: §=—_DICA: verifique o mapa, cada 
conquistaram quase todos DAN i ar a.) a ee 
os cantos do planeta Terra. 
Bringuedos, gibis, lapis 
escolares e ate cuecas, tem 
dinossauro em tudo quanto 
é lugar. O console da 
Panasonic bem que tentou 
resistir, mas no final acabou 
cedendo. Usando imagens 
tiradas do proprio filme de 
Steven Spielberg, Jurrasic 
Park Interactive é um jogo 
diferente de tudo o que vocé 
ja viu. Uma inteligente 
mistura de filme, jogoe 
estratégia. Vocé 6 um dos 
engenheiros no controle do ~ 


< 





& 
SA a4 ae 
in ie APs 


’ 
pA, we» PY o 
a al 5 
ei fe ee 


parque jurassico e fol ee | ce A> peel | 
deixado sozinho durante a Criado pela Universal Multimedia, JP conta com cenas tiradas do filme Ye cco) | wae Hi 
queda de forca que libertou | il abi lL GS ee 


todos os dinossauros. Cabe 
a vocé levar todos os 
hdspedes em seguranca até 
0 heliponto. No caminho ha 
diversos tipos de desafios: 
labirintos, persequicdes e 
muitos, mais muitos 


dinossauros“Nem com todo 


o tempo do mundo seria 
possivel domestica-los. Em 
algumas fases 0 jeito é 
atacar, em outras, a sua 
Unica.opeao é cair fora bem 
rapidinho. — 











S:: segunda missao no 
jogo é enviar um $.0.8. 
para O navio Cargueiro e 
impedir que ele parta com 
a carga furtada de DNAs. 
Para ligar 0 computador, 
voce tem de passar por 5 
travas eletronicas. 


JURASSIC 
3D0 


UNIVERSAL MULTIMEDIA 
CD - 9 Fases 
1 Jogador 
Aventura - Batera 
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JAGUAR 





Por Chefe 


A Atari relanga 
um antigo jogo 
chamado Humans, com 
novo nome. A jogabilidade é 
idéntica, embora os graficos 
estejam mais detalhados e 
coloridos. Mais que um 
estilo inspirado em 
Lemmings, Dino Dudes . 
requer do jogador extrema 
precisao em administrar 0.” 
progresso de sua tropa, 
guiando-os e sabendo usar 
Os Objetos do cenario a seu 
favor. Os neanderthais - 
podem encontrar grande 
variedade de itens, como 
Magias, fogoe rodas.A 
animacao dos bonecos tem 
um toque hilario. Cada fase 
tem um objetivo diferente: 





escalar montanhas, resgatar 


parceiros etc. Dino Dudes 
faz otimo emprego do 
controle do Jaguar. Vocé 
utiliza trés botdes de tiro’ 
para escolher e iniciar os 
movimentos, e reveza entre 
‘quatro ou mais Dudes com 
as teclas numeéricas. A 
musicas e Sons $a0 O 
“must”, talvez os melhores 
ja lancados até hoje para o 
sistema. 





7  cortiiae casos Picts v vai Yermilear ‘ 


da ajuda dos pré-historicos 





DICA: baidedo to tBliag force para : 
nao atingir seus amigos 
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Esse 6 iat Hoke jogo de | paci énela, O methde é ) 
fazer a mesma fase varias vezes para aprender 
o melhor caminho. Tente nao perder amigos 





dinassouro 


cain’ A 








A dleeboberts dia vidal use-a para” 
pular os buracos | 


Se vocé dangar ainda vai Jevar um 
sarro: o macaco sai de Ferrari . 
TA TICA 1= aqui vocd piles 
pegar a tocha. 2 - deixe um 
bonequinho na posigao indicada 
para que 0 pilar de cima 
desapareca. 3 - use a tocha no 
arbusto para seguir adiante. 
4 -j4:sem o pilar saia tranquilo. 5 - a 
langa nao 6 necessdaria, 6 so para 
| enganar os trouxas 


DINO 
DUDES 
JAGUAR 


ATARI 
12 Mega - 80 Fases 


1 Jogador 
Quebra-cabeca - Password 








-Agoraivoce 
pode’ a. 
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O Winners Boy 
é um gabinete 
com medidas 
(slo |Urd[olo ne |Ul=) 
KomY{=)pamere)aam Vs 
e pode ser 
(=Yo|0|| elele(enere)an 
Wile (=teelelaal= 
MEGADRIVE, 
SUPER 
NINTENDO e 
outros. Uma 


ee qemibenrfonece otima opgao 
oxo) sale aloes ES OG 

com as ultimas novidades do entreterimento 
momento, fontes, para 
complementos e acessoérios de residéncias, 
fo]|re Ke 8(e||(elere|=9 eoxelatiU lice) (ey 

oi [U] oxox 

felerelele) (ely 

buffets etc. 






























Fabrica e Show-room 
R. Freire da Silva, 408 - Cambuci —- SG0 Paulo Capital 


Vendas e Informacoées: 278.6970 e 270.8685 
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(‘S &) Por Baby Betinho 
\=Y7 Como fazer aparecer 
Gouki? Finalmente, esse 
misterio agora nao existe 
mais. O enigmatico lutador 
arcade que vem sendo 
procurado por gamers de 
todo mundo, agora pode ser 
descoberto. 

Ha dois modos para vocé 
fazer com que 0 misterioso e 
poderoso lutador apareca: 

1 - Chegar até o chefao Vega 
com um score que sempre 
deve ser superior a 1.200.000 
pontos. 

2-Chegaraté Vegacom 
tempo-sobra inferior a 1500. 
Tempo-sobra sao aqueles 
segundos que restam depois 


AN 





de o round ter sido definido. 
A somatoria de todos os 
tempos-sobras deve ser 
inferior a 1500. 

Caso consiga atingir um 
desses dois estagios dentro 
do jogo, vocé pode usar 
continues a vontade ou 
mesmo entrar com 2 
jogadores. 

Gouki usa praticamente os 
mesmos golpes que voce ja 
conhece de Ryu e Ken, além 
de possuir movimentos 
originals. Seus golpes, 























porém, por serem de um COMO AGE O 
lutador com espirito LUTADOR 
asSassino, possuem um MISTERIOSO 


poder de destruicao muito 


superior. Vejamos o modo de lutar de 


Gouki a fim de criar 
estrategias para vencé-lo. 
Geralmente, em combate de 
longa distancia, ele o encara 
com Hadoukens e Hell 
Hadoukens. Numa certa 
hora, Gouki pode aplicar 
uma voadora, um Hadouken 
A te a€reo ou até mesmo um 
gett | Ashura Sempu para 

®...\ | confundir. Caso 0 combate 
| seja de curta distancia, 
Gouki prefere usar varias 


Ry, Seo tte 
SAbOMNe, CORTE 


sree ae 





sequéncias, em especial a 
rasteira media, seguida de 
projéetil. Outra alternativa 
consiste em usar o Ashura 
Semku e desferir um 
Shouryuken por tras. 

Gouki, apOs usar seu 
Hadouken aéreo, pode ainda 
dar uma voadora, tudo isso 
no mesmo salto. 


A SEQUENCIA 
FATAL 


Ja foi confirmada uma 
sequéncia de golpes que 
parece ser a arma fatal de 
Gouki. Ela comeca com um 
Hadouken aeéreo, seguido de 
uma voadora, continua com 
um Tatsumaki e acaba com 
um Shouryuken. Se vocé for 
vitima de uma série dessas 
de golpes, nao vai estar em 
muito boas condicoes para 
contar como fol a historia. 
Caso ele fique com pouca 
energia, nao é raro apelar 
com a sequéncia chute fraco 
seguido de arremesso. 
Street chegou a sua quinta 
versao. Em cada uma delas, 
incorporou elementos 
novos e sua jogabilidade so 
aumentou. A dificuldade 
também é maior com a 
apari¢ao de um lutador 
escondido, fortissimo e de 
alta competitividade. Vencé- 
lo significa tornar-se o 
verdadeiro Grand Master. 


ouken foi o mestre 
de Ryu e Ken. Entre 
seus ensinamentos, 
estao incluidos os 3 
golpes milenares, o 
Hadouken, o Tatsumaki 
e o Shouryuken. Esses 
golpes foram 
desenvolvidos como um 
metodo de assassinar. 
Porém, o mestre de 
Gouken, Goutetsu, 
retirou 0 espirito - 
assassino que eles 
possuiam e elevou-os a 
categoria de arte 
marcial. Apos a morte 
de Gouken, os unicos 
possuidores dessa 
técnica seriam Ryu e 
Ken. Porem, Gouki, 
irmao de Gouken, 
matou o mestre 
Goutetsu com o espirito 





assassino. Gouki sumiu—= 


apos o crime. Gouken 
nada havia contado a 
Ryu e Ken e ninguem 
sabia de Gouki. Agora 
ele reapareceu, sem que 
ninguem soubesse o 
porqué e onde ele andou 
todo esse tempo. 


Gouki 


(significa algo 


parecido com 
demonio selvagem) 
1,78 m 
30 Kg 


originario de 
localidade 
desconhecida 
ignorada 
(cerca de 48 anos, 





Gou Hadouken - Parecido com 
o de Ryu mas o movimento e 
mais rapido e o 
“congelamento” é mais curto 





Zanku Hadouken - A unica 
magia aérea do jogo. Solta 
duas na sequéncia 


jane — — ae i 
Tatsumaki Zankukyaku - Tem 


o normal e o aéreo. Mais forte 
que o de Ryu 





supostamente) 


Gou Hadouken 
Gou Shouryuken 
Zanku Hadouken 
Hell Hadouken 
Tatsumaki 
Zankukyaku 
Aerial Tatsumaki 
Ashura Semku 









. < ARTLINE IOS 


Gou Shouryuken -Pode ser 
definido como Shouryuken + 
Tiger Uppercut. Acerta trés 
vezes 


Hell Fatioukene Wicket : 
infernal do Fire Hadouken de 
Ryu 








Ashura Semku - Movimento 
de defesa invencivel e pode 
atravessar os oponentes 





CLEAR [Tf : 


Che eletronico 
com bons 
graficos, garantindo 
animacao com 
toques 3D. Pebble 
Beach é o nome de 
um supercampo de 
golfe na California. 
No Select Game 
escolha entre os 
modos Pebble Beach 
Open (profissional), 
torneio, treinamento 
ou partida simples. 
Ate 4 jogadores 
podem participar. 
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i E; neestan 10 a |i inh a de 3 aa wee a Bs aaa 
Distarcado, o Chefe entra para pontos, vale 2 WAHL 7 J grande numero ae taticas e a 


o torneio 





melhor Streetball Se ee eee 
~/ lancado para Mega 
Drive. Dois jogadores 
disputam a pontuacao 
no garrafao. Sao trés 
personagens a 
escolher e um chefao 
# 3 i para derrotar. Pra 
Aqui, o legendario Chefe variar, Judge (o 0 tinico método de desarme é 
mostra seu poder chefao) é cheio de o carrinho 
ae Soe ee qualidades. Depois it as 
das jogadas perto da Heil 3 
cesta, como nas ssl 
enterradas, aparecem 
closes. Vozes 
digitalizadas e trilha 
sonora funqueada. — lee 
De cara logo um Par, Eagle e Um CD com atrilha A repeticao dos gols também 
Birdie valem mais pontos acompanha o cart. asta presente 


PRO STRIKER Sega ] PEBBLE BEACH = T&E Soft JAMMIT | W.C. SOCCER II Sega | 


8 Mega Fases: N/D Bateria | 8 Mega Fases: N/D Bateria 8 Mega Fases: N/D 8 Mega Fases: N/D Password 
4Jogadores Esporte 4Jogadores Esporte 2 Jogadores Esporte 4Jogadores Esporte 


Grafico 
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“Dificuldade —_| : [| [eS Dificuldade —_| 
Fun Factor __ Fae [aay a Fun Factor 
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Por Lord Mathias 


Basquete esperto da 
Konami, feito sob medida 


para admiradores do género. 


Double Dribble ¢ o 
primeiro jogo para Mega 
Drive em que 8 pessoas 
podem participar de uma so 
vez. Mas é€ preciso ter muita 
grana pra comprar dois 
Multitaps da Sega. A 
perspectiva e na diagonal, 
com scroll de tela na lateral. 
Os bonecos mais parecem 
membros de tribos rivais de 
neanderthais atras de uma 
bola, grotescos. Mas as 
aparéncias enganam. A 
animacao é chique, 
verdadeiro show de bola: 


































TREN DoORTE AND 


rel: BOSTON 
; he 
WETS 


enterradas, passes, 
arremessos. O controle 
mostra falhas apenas no 
momento de tomar a bola 
do adversario. Para 
conseguir a posse de bola, 
sO mesmo esperando oO 
rebote. Para conseguir uma 
bela enterrada, o tio Lord 
recomenda apertar 2 vezes 0 
botao de arremesso 
proximo da tabela - esse 
procedimento costuma nao 
falhar. Esse botao também 
garante o rebote na defesa. 
Existem 16 times para 
escolher da liga Leste e 
Oeste americana. 
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12 Mega - N/D 
até 8 Jogadores 












Esporte 


= be. i 
SF | orca 












uem disse que os 

| Japoneses entendem 

/mpouco de futebol?. 
Apenas um ano de J. League 
(liga nipdnica de futebol) 
bastou para os japoneses se 
tornarem intimos da pelota. 
Essa evolucao ja ultrapassa 
as quatro linhas do 
gramado. Excite Stage é 
consequéncia disso, uma 
feliz combinacao de tecnica 


e arte. Produzido pela Epoch, 


Excite Stage ¢€ 0 terceiro 
jogo de futiba em que 4 
jogadores participam 
simultaneamente. Uma das 
boas novidades é o modo de 
treinamento (ver box). A 
jogabilidade é de primeira, 
principalmente no modo de 
4 jogadores. Alem disso, nao 
espere ganhar do CPU com 
facilidade. E, por falar em 
computador, so ele controla 
0 goleiro, uma das 
limitacoes do cart. No mais, 
Excite Stage tem 
passaporte para a galeria 
dos melhores no género. 
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DRIBLE 


Passe 0 mais rapido pelos 
obstaculos seguindo as 


ideal é de 8,2 seg. 


ATAQUE 


O adversario nao pode 
tocar a bola. Tente cruzar 
com A da altura da 
pequena area e conclua - 
com A para a frente. 


PESO 


ESCANTEIO 


A manha aqui € cruzar 
com um toque no Ae dar 
efeito nos botoes Le R. O 
direcional tambem da 

| efeito. 


FALTAS 


Para se dar bem nas 
cobrancas, tente acertar 
os cantos, batendo com A 
' ecom efeito. De perto use 
| oB. 


SEYOTT OTST SESSES TESS TIEN 


Some. 


DEFESA 


_ Ofundamento mais facil. 
| Basta colocar seu jogador 
| entre os adversarios para 

interceptar 80% dos 


PES 
joe 


— 
TIISatss 





| setas. Quanto mais rapido, 
' maior a pontuacao. O tempo 


LTR Sa a Re eS 


O MODO TREINAMENTO- 


DRIBBLE 





Mostre velocidade e... 


SHOOT 


EDRNER Kick 


FREE RICK 





SLIDING TACKLE 





1: epee . 
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Caso o jogo termine 
empatado, vocé joga uma 
prorrogacao com morte subita. 
Persistindo o empate, vem a 
cobranea de pénaltis. E melhor 
entregar a Deus 


NOOR EE SOI SE I a TS 


ToTat 


THE 
BRIBBLE 7.666 fi} 


{ : is fig 0 p 


Aaa 





.. habilidade no direcional 


TEN POC Foret 
2/19 03 SHOT 


Yosn oP 
8/10 


Pou torer 


TeEN 
3/10 33 


t Tole oat ToT 


Tek reat 
2/10 ig 


Teay Li 
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..adversarios avan¢arem 


SARE PNG SE “e 


CHAPEU 


Pressionando L eR 


simultaneamente, levante a bola 
para vocé mesmo e conclua 


NA AREA 


sf ft Pe ir ES fi 4 
. OT 09 Rates 





Entre driblando na diagonal e 
bata cruzado no canto, com B 


£4 (tf}--(if}* 








vs 


Wivvbhs- Tiler 


1 ME 03. (WS 


f Laz | 


Atraia 0 ‘ola @ cruze sedis 
posi¢ao para o 2° pau 


Garanta sua 
defesa 


posicionando — 


Seus Zagueiros | 
bem proximo ao | 
goleiro 








FORMACAO. 


oe 


6h me mea na defesa, com 
. eit, 
£3) Be ea | 


eee DE BOLA 


y, [AR rey DPA 


ig Lite es 
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Para tentar envolver o 


Para surpreender seu rival use o 
adversario uma das saidas é botao A para lancamentos 
avancar com toques curtos longos, orientando-se pelo 


com o botao Y mapa do jogo no alto da tela 


ie fi ae chi BPA 


ee Bf lee 





Quando estiver sendo atacado, procure apertar a marcacao 
posicionando-se na possivel linha de passe dos adversarios. Dessa 
maneira os jogadores sao obrigados a recuar a bola 






SS Hi [Fz RF—7 z it No modo futebol de 


salao, a bola nunca 
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~ 
CONG “ANNE 
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Para eficiéncia 
ainda maior, 
agrupe jogadores 


um volante e um 
¢ 
oy gk 1a | armador 


CARRINHO 


Lads Aneel 


Rea 12:25 


i732 | Ve, 
Jy H)-00.# <p 


ANF STAAL |B 


4 Gp 72 boy 
xy HP 3 Zu i 
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Na corrida com o adversario use B 
para dar carrinho é tomar a bola 


EXCITE STAGE 
SNES 
EPOCH 
12 Mega - N/D 


4 Jogadores 
Esporte - Bateria 











QUEM 
CURTE UM 
FUTIBA NAO 
PODE PERDER 


O ESPECIAL FUTEBOL 


DA SUPERGP 
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Por Manny 
=-  LaMancha 

wl” Uma nuvem negra 
paira sobre a cabeca de Mike 
Jones. Na primeira versao 
de Star Tropics, seu tio, um 
conhecido arqueologo 
desapareceu 
misteriosamente, levando-o 
a vestir a Carapuca de hero! 
de plantao. Ele volta no 
tempo através de um livro 
de historia e encontra 
personagens do passado, 
como Cleopatra e Sherlock 
Holmes. Cada uma das nove 
fases de Star Tropics Il 
constitul um capitulo a 
parte. No decorrer do 
caminho, Mike se depara 
com Tetrads (pecas como as 
do Tetris) e tem que 
resolver os quebra-cabecas, 
como no original Star 
Tropics. Para lhe passar 
uma tarefa completa de 
detetive, o manual do jogo 
lhe fornecera as informacoes 


: oo 








-ce<y- 


DICA: pule neste cubinho para 
restaurar sua energia 


Nes 


ZODA'S REVENGE 


Nintendo 


Esse jogo 6 a prova concreta 
' de que ainda ha muita 


possibilidade de diversao em 


| 8 bits. Trate de aproveitar. 


Grafico Som Controle Diversao Desafio 


| 

® ' INT. 
pa Sn 

45 Ajust. ! 





Preco indisponivel 1 jogador 


4 Mega Continues limitados 
Julho Visdo: superior 
Acao/Aventura Bateria 
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necessarias e a historia 
completa. Os graficos estao 
bem superiores aos do 
predecessor e apresentam 
maior variedade de cores. 
Algumas falhas eventuais, 
proprias da ultrapassada 
tecnologia do Nes, foram 
detectadas. Principalmente 
quando ha muitos 
personagens na mesma 
tela. Mas, felizmente, nao 
chegam a interferir muito na 
jogabilidade. O som 
complementa a agao com 
efeitos e trilhas agitadas 
(basta usar a imaginacao!). 
Um ponto onde 0 jogo nao 





DICA: existe um buraco inteiro 
escondido neste ponto do jogo. E 
$6 procurar que vocé encontra 


DICA: flautas e cobras resultam 
numa boa sequéncia. Quando vocé 
chegar ao capitulo 3, toque 
bastante para ver o que acontece 


DICA: atire na diagonal que der 
para minimizar as chances de levar 
um tiro 


ICA: nao perca tempo buscando 


a quinta estrela antes de precisar 
de um novo coracao 
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emplaca, definitivamente, é o 
controle. Star Tropics 
possul 0 movimento 
diagonal, mais é muito dificil 
de aplica-lo. A chave de ST Il 
se localiza no fator 





Anote qualquer dica visual que 
encontrar no caminho: pode ser 
util mais para frente 


2 ome 


ELEN 


4 Gxt oo 


Vocé conhece este cara? 





RSP ME ANYTHING. ore. 
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' WOU TELL 
BLAH BLAH s 
BLAH Trav 
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DICA: quando este cara pisca em 
vermelho, mantenha distancia 
suficiente para nao levar um tiro 


entretenimento. Alem da 
aventura, vocé tem um jogo 
com muito humor e uma 
jornada por varios periodos 
historicos. Muito 
interessante mesmo! 
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Uma edic¢do imperdivel. 
Com acabamento de 
luxo e capa especial. 


0 








- (Excelente versao 

_ f= para Master 

_ System de um jogo ja 
_ aclamado no Sega CD, 
Mega Drive e Super 


Nintendo. O fabricante 


- conseguiu a facanha 


de sintetizar num cart 


de 2 Mega uma 


transcricao fiel dos 
sistemas de 16 bits, 


- com excecao do som e 
- da velocidade que 


parece camera lenta. 


_ Multi-scrolling de 

e plataformas com 

— cenarios de fundo 

- futuristas e bonecos 

_ grandes. Vocé encarna 
um guerreiro 

_ lobisomem e tem que 
~ aniquilar hordas de 


_ assombracoes. Ao 
: perder de energia 


S voce  retorna a condicao 
~ humana, por isso fique 
atento ao marcador 


"dois em um” no alto 
da tela. Muitas fases e 
-armadilhas. 
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2 Mega ~ Password 


1 Jogador 


Fases: 4 
Acao 
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| historia 
ar de Clark 
Kent, 0 jornalista 
que vira o Super-heroi 
mais poderoso de todos 
os tempos, ja fol 


contada em quadrinhos, 


no cinema, na IV e, 
agora, no videogame. 
Superman é€ uma 
aventura side-scroll que 
promete se firmar como 
um dos titulos mais 
promissores da nova 
safra para Master. O 
crime organizado 
liderado por Lex Luthor 
esta usando a 
tecnologia para 
transformar Metropolis 
num inferno. Sao robos 
programados para 
destruir o que estiver 
na frente. SO o Super- 
Homem para encarar o 
perigo. Seus 
movimentos sao 
variados disparar 
lasers, agachar, saltar e 
até voar (segurando o 
botao B). Os robos 
também sao varios. 
Graficos bons e trilha 
sonora irritantemente 
cansativa. 





Vv 
oO 
Para voar segure o botao 2 


PBK 


LE WHPAL N 


ig, rn ey S| ih r if UPE 





AA 





aaaiiiza 






‘vocé pode Paul 


gE mais bide as paredes com 0 
supersoco, que é ativado 
segurando-se o botao 17 


CONTINUES 0 





A imprensa esta de olho nas 
facanhas do Super-Homem: 
depois de cumprida a missao, 
o homem de aco vira noticia 


Nesse a, da ay, pee 
nao preste atencao nos 
inimigos voadores, o perigo 
sao os moradores que lancam 
objetos em vocé e até moedas 
que vocé pode colher 


SUPERMAN 


2 Mega 
1 Jogador 


Grafico 
















Fases: 4 Continue 


Acao 


MASTER 





m dos mais belos 
contos de fadas de 
Disney esta estreando no 
Master. Aladdin conta a 
historia de um jovem 
aventureiro que se 
apaixona pela filha do 
rei, aprisionado pelo 
Grao Vizir. Perseguido 
pela guarda do palacio, o 
heroi precisa ultrapassar — Exist anit semelhanga entre Aladdin e Prince of Persia. Nesta fase, por 
intacto as fases multi- exemplo, os comandos também sao acionados com direcional + botao 
scrolling de plataformas, 
encontrar a lampada 
maravilhosa e, com a 
ajuda do Génio, salvar 
sua amada e o futuro 
sogro. Ao contrario das 


versoes para Mega Drive SO NSOZA me - 2 Vocé e o macaquinho entram 
e Super Nes, Alladdin A > é em cena para ajudar a moc¢a 
para Master tem uma or < in ci! 
animacao parecida com a Wy 
de Prince of Persia, [ 
onde sequéncias de 
botoes geram certos 
movimentos. Os 
inimigos sao obstaculos I 
que devem ser ‘ 
ultrapassados com saltos \ a | \ Depois pinta um papo-cabeca, 
e manobras radicais. As \ la \ 4 * / com direito a por do Sol 
cenas de perseguicoes i~ ca 4 

sao sufocantes, mas 0 
jogo nao chega a ser 
dificil. Voe de tapete 
magico. A caracteristica 
marcante do jogo sao as 
demos bem-humoradas e 
os dialogos entre os 
personagens. Pena que e 
em inglés e muito 
rapido. , 





Na primeira fase fuja do guarda, 
pois vocé comeu e nao pagou 
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Parece uma ae plebéia, 
mas era uma bela princesa 





Nees fase con apenas - Esté na cara que essa plataforma 
com vocé, ela se vira sozinha nao 6 muito confidvel 


SEGA-VIRGIN 
2 Mega - N/D 


1 Jogador 


Acao - Continue 





Wado aes seus 5 movinantbe $40 muito rapidos. Bieavios sua  trajtorio | 
das labaredas e pegue os itens 








s fas da série 

Battletank nao 
vao se decepcionar 
com a versao para 
Game Boy. O jogo 
oferece menos 
qualidade grafica do 
original, mas 
compensa com muita 
diversao, em batalhas 
contra outros 
tanques, helicopteros 
e misseis SCUD no 
deserto. Vocé é um 
piloto de tanque a 
bordo do M1A1 em 
meio a guerra do 
Golfo. O cockpit 
apresenta suas armas 
e nivel de danos 
(damage), alem de 
mapas da area. No 
som, musica minima 
e o estrondo das 
explosoes cumprem a 
funcao. 


DICA: os misseis teleguiados | 


Tacecnee 


funcionam bem, mas sao | 


poucos; devem ser usados scald 3 


contra tanques inimigos 






e=Rescue, da 
Sega, para o 
Game Gear voce 
pode escolher 
entre Asterix, um 
baixinho que 
executa os 
movimentos 
basicos de um 
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@i2Gnn 
WLASER 


DICA: ande sobre as aguas-vivas 


dos niveis 7 e 2 e empurre o pilar 
para entrar em lugares especiais 


acao/aventura (pula, agacha 
e soca) e Obelix um bufao 
que usa da forca bruta para 
remover os blocos do 
caminho. As armas 
especiais possibilitam um 
ataque eficaz contra a 
legiao romana. Os 


DICA: ative o radar 
frequentemente para conseguir 
localizar os inimigos e os 
campos minados. Mas cuidado! 
Caso vocé ande com o tanque 
com o radar na tela, pode ser 
atingido 





@i2inn 
be LASEE 


DICA: vocé pode criar uma 
nuvem e usa-la depois para 
superar os obstacluos mais altos 


controles nao sao efetivos - 
seu herol vai precisar de 
uma distancia segura para 
acertar os socos. Os saltos 
nem sempre se mostram 
precisos. O jogo apresenta 
graficos estilo cartoon e 
uma diversao light. A 


Grafico Som 





ES) w. 


US$ 27.95 
Disponivel ja 
Simulador 
1 jogador 








Super Battletank 
Absolute 


Controle Diversio Desafio 






KAY 3.5 3.5 Intermed. 






Visao lateral 
Scrolling multiplo 












DI DICA A Win, uma sala Secreta 
ri apos o nivel 1-3 


musica e efeitos, no 
entanto, sao timidos. 
Mesmo com alguns 
defeitos, Asterix garante 
bons momentos de 
jogabilidade. 


GAME GEAR 
Asterix and the Great Rescue 
Sega 


Grafico om Controle Diversao Desafio 


Heeem 


Ajust. 


U$39.99 

Disponivel ja 
Acdao/Quebra-cabeca 
1 jogador 


5 fases 
Visao lateral 
4 Mega 
Password 














. ‘d 4 2 : 
scrolling 
ERE BH podera escolher entre 
de inimi ys. Entre I |) varias opcodes no 
ms ace! cance DICA: posicione-se de modo z Ye | menu. Existem 


mais nada menos que _°"entar um inimigo por vez | ROBES Or ‘\ modos para um ou 
Sonar ea oS a ‘i. dois jogadores, 
SECS Se ae Lia | ‘  simples-eliminagao 





wna t"*A® 


nets = @ _ou torneio, trés niveis 

Be ae E “de dificuldade e nove 
os DICA: se errar o Flying Re lutadores para 

SUE NDS es jam, vai quebrar a cara escolher. No manual 

Sas ROR re res = cada lutador e 

de arremess< = apresentado numa 

Sars = foto bem arrogante, 


Quantos aos graficos MOA al : como é tipico nesse 
Q panics ree toes VEE ok sate | YY, esporte. A luta se da 
oe waren Sees SIS ET == num ringue com 
‘Sa The Incredible Hulk BR ..... ~~ ~OVisao lateral. Os 20 
nein eee my U. S. Gold ) Pe eee eG tipos de socos e 
turner reo re Biles 7 Tan” 7 cemane "piereieaiberens ) — ————— a | Chutes disponiveis 


SOMME Soe sao faceis de 
pem executada. : ae w. DICA: apos jogar o adversario bn 
anima ca emelel-melejsi-teely 





do ringue, espere pertinho apr ender e ativados 
Aust por meio de um 










erece - 
ne : u$39.99 5 fases | simples apertar de 
ie Disponivel Visao lateral Lo AOE Se ele Liege a botoes. Sendo 


Acao/aventura Scrolling miultiplo 
1 jogador 






assim, que tal encarar 
as feras? 








Tor¢a para o adversario ficar deste 
jeito apos a luta 


omes como Johnny B 
Bad, Sting e outros 
pesos pesadissimos da 


luta livre internacional 

resolveram dar o ar de WCC: The Main Event 
sua graca no novo cart FCI 

que esta chegando ao Grifico Som Controle DiversdoDesafio 


mercado para Game Boy, >) AD J. 
desenvolvido pela FCI. 





iaseameee 





Alguem se habilita a 
arricar a pele num a 1 Cee 
Disponivel Visdo lateral 


tradicional vale-tudo? (des inks 
SUCRE AC a Cole Ma 1 ou 2 jogadores 
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Betinho 


Dois dos maiores 
monstrengos da Twentieth 
Century Fox estao 
aterrissando no arcade. Ja 
rolaram versOes domeésticas 
mas esse Alien VS 
Predator foi produzido 
pelas maos de ouro da 
Capcom. O estilo 6 mais que 
manjado desde que a 
Capcom realizou Final 
Fight. Sao quatro 
personagens a disposicao: 
Predador (cacador), 
Predador (guerreiro), Dutch 
(ciborgue) @ Linn (samural 
ciborgue). Cada um deles 
possul uma serie de 
movimentos unicos. Como 
em The Punisher podem-se 
utilizar armas, SO que agora 
em qualquer situagao. Cada 
combatente possul uma 
habilidade especifica com 
armas. Caso vocé esteja de 
posse de uma dessas armas 
torna-se possivel aplicar 
uma sequéncia 
empregando-as: A historia 
mostra-se bastante simples: 
62 | 





a te | | OE TROT A ee a 





os gosmentos Aliens. 
atacam uma cidade 
maritima. O exército reage 


enviando dois ciborgues 


para dar conta do 
sobrenatural 2" 
acontecimento. Os — 
predadores, assim que 
ficam sabendo da invasao 
embarcam na historia, nao 
com 0 proposito de salvar a 
Terra mas apenas para 
conseguir diversao pura, 
barata e sanguinaria. O 
controle se baseia em um 
direcional e trés botoes: 
ataque, salto etiro»Caso 
vocé pressione dois os 
ao mesmo tempo e 

acionado um golpe 
devastador, que custa um 
pouco de sua enerae A 





_ Capcom ainda esta — 
E : desenvolvendo i) jogo dos 





Co recentemente | Dungeon & | 
| _ Dragons, | uma adaptacao 





pal 7 | Csr ATR eo = as fF | aa ' —=— | it G EE foe 
oe i ¥ A) ae | ( ve a 
‘ i face ( — Sane > i 7 ' | ™ 
t <a y | _ 
{ ] —~ : | ew i 
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aie: madibes cio do famoso Table RPG, tudo 





exp ostas como troféus. para arcade. Essas 

Quando se vé em apuros, — novidades devem pintar 
a ee muito em breve no Brasil. 
eee nae 6% « B Mas por enquanto elas nao 


Surorisina Roll: 4 +C chegam, vocé pode Ir se 
durante o salto divertindo com esse jogo 
a ae que consegue reunir uma 
iia jogabilidade a la Final 
Fight com personagens 
originais. Quem esperar as 
itar novidades jogando Alien 
ee ae eee ee at Se VS. Predator nem vai 


srretcae wn ArrOD Man Mace arr 


2, t eivc failed eros sentir o tempo passar. 


NA FrIOrSD 2Pahsa ina rroacrns 


a ry - J, tw BS 

















CAPCOM 
N/D - N/D 
3 Jogadores 



















Acao - Continue 
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Os melhores segredos, 
passwords, estratégias, manhas 


e macetes do universo 


STREET OF RAGE Ill 











9 VIDAS NA MOLEZA | 


+ febe ts vets *” 
BP torn bir eY 
4 3-GE.F 

tv Peal . ¥ « 
See EAS hs: 





Antes de qualquer coisa, A primeira coisa a fazer é 
entre no option e coloque __ entrar em options 

O cursor em players. 
Depois disso, enquanto 
pressionaA+B+C+ 


...com esta dica se pode 
elevar até 9 vidas 















Entre no options e deixe o 





cima do controle 2 e cursor em players. Va_ Nunca foi tao 
mude o numero de vidas aumentando com o controle 1 facil pas 
usando o controle 1. enquanto segura cima + botées Ve : oes aS: 
A,B eC do controle 2 
Coloque 9 vidas e mande conjunto com 
bala! a dica acima. 





SUPERGP -—«-~NOVOSBATTLE -— PULO EM TODOS 


OS BATTLE STAGES 


Na tela-titulo, 

pressione Start no 

controle 5. Assim 

vocé podera saltar os 

obstaculos com o 
_botao Y em qualquer 
~ uma das fases 


PASSWORDS 


Utilize as seguintes 
passwords para 
comecar com muitos 
itens: 6 bomb power 
e bomb set, 
velocidade 2 e um 
controle remoto. 





Conecte na porta 10 
Fase 1-1: 1111 Super Joy Card da 
Fase 2-1: 5462 Hudson. Turbine o 
Fase 3-1: 6763 _. botado X na vel. 2 e 
Fase 4-1: 8784 mantenha-o 


Fase 5-1: 6925 pressionado por 6 
segundos. 





ve 


64 





9 VIDAS E 
NIVEL EXPERT 


GAME LEVEL EXPERT 
PLAYERS 3 


ATTACK 
JUMP 
ITEM 


Na tela de option, 
coloque o BGM em 
05 e o SE em 073. 
Agora, na tela titulo 
(quando aparece 1P 
Start, Password), 
digite TT) V<e3<3 B 
Ae Start. Entre no 
option e coloque 9 
vidas e, se quiser, 
entre no nivel Expert, 
so para feras! 















































A qualquer momento do 
jogo, ponha em pratica 
um truque esperto para 
que voce nao fique sem 
bombas € pausar 0 jogo e 
digitar asenha 
€EDITVTY BeA. 
Utilize a bomba com o 
botao de power up. Toda 
vez que for completada 
uma volta no medidor de 
power up ganhara uma 
bomba. E toda vez que 
inserir 0 comando vai 
ativar Ou desativar a 
bomba. 


Pause 0 jogo e digite 
€CEDITIVTV BeA 





pause 


S00) 
= “CORE 
AV10 





Excelente para inimigos chatos 
e mestres fortes 


Vocé Snilets usar pambas na 
versao V'V 


FREE PLAY - CONTINUES A VONTADE 





OP TIONS 


EVBE 
Coun a 
tebe 


Resete mais de 100 vezes o 
jogo. Na tela de option 
coloque Credit Limit em 
Free Play. Agora é detonar 
com os continues infinitos. 


Truque cansativo. Resete 
mais de 100 vezes 


Need A TNING * 
QUND MDE 
sine SOUND qES4 





OP 7 TONS 


fei rote go Ms Set 
c ae tN a 

se EER 

. . Pe ~ S of 





A gora os continues serao 
infinitos 


__.encontrar o free play Morreu? Nao tem problema 


SHIELD AO MORRER 


Resete mais de 200 vezes o 
jogo. Durante o jogo, ao 
morrer, vocé voltara com 
um shield (em V V) ou 
com 4 bombas (em Grind 
Stormer). 





jasennde essa dica, GUb vez 
que sua nave explodir, ela 
voltara com um shield 


Em Grind Stormer esta 
dica permite voltar com 4 
bombas quando vocé 
morre 


Agora resete mais de 

200 vezes. Nao é possivel © 
usar em conjunto com o Free 
Play 














Taticas e 


estrategi< 


Faca como o lider do 


ranking do NBA Jam. 


Entre com as iniciais 
MIJN, e use todos os 
numeros 1 da tela de 
password. 


| ; BRA Bir rs 

 AWAMOWER 
| 4 in? 4 5 iq == & 
= | = BS Pease 


Tt 1 i iB 





Comece 0 jogo 
pausando-o logo em 


seguida. Pressione B, 
R, A, Select, Y, A, B, Y, 


A eB. Despause e 
pause novamente. 


Em seguida, aperte o 
botao R, A, Select, Y e 


Start. Ganhe vidas 
infinitas! 





















PULE DE NIVEL 


Use essa sequéncia 
na segunda tela 
titulo: TV, A, B, A, 
V<,A,VB,t,B,Be 
A 























Para ouvir vozes 
secretas do original 
arcade de Total 
Carnage, conquiste a 
5* posicao no ranking. 
Ai, entre com o nome 
YAWDIM e mova o 
direcional a direita. A 
tela secreta aparece. 
Use Y, B, X, ou A. 


= Rep or ie 


















Lialic: 
Crazy Ralt: 


Invisible 


Cream Team: 
Super Kicks: 
Super Goalie: 
Super Offence: 


Super Defence: 


* ~ change current option 


*/ 
¢/%> ~— change value of current 


SUPER KICK 


_ Para dar um chutao 




















_ poderoso use: B, A, B, B, B, 


option 


como o de Romario: R, R, 
R, R, R, L, RB. 

SUPER GOALIE 
Para defender até mosca: 
A, A, A, A, A, Y, Y, Y, Y, Y. 
CURVE BALL 

Um efeito inacreditavel: B, 
A,B, B, Y, L. 
INVISIBLE WALL 


Para a bola nao sair de 


campo: Y, Y, Y, X, A, A, A,B. 


DREAM TEAM 


Um time composto so por 


supercraques: A, A, B, B, Y, 


pante VX KA 






Leve Sonic a qualquer 
fase com esta selecao. 
Na tela titulo, antes dea 
voz dizer “Sega” e 
Sonic aparecer, aperte: 
ATVUTT*F. O ruido 


indicara se o truque 











entrou. Na hora em que 
a tela titulo aparecer, 
acenda “Competition” e 
aperte ¥. Va para 
Sound Test e entre na 
tela Sound Test/Stage 
Select. 





ENGANACAO 


Esta tela de mentira dara 
a Aero vidasinfinitas.Na 
tela de Start/Options, «© *» ? 
pressione: C, A, ><,C, A, 
><€. Va a primeira fase e, yi i | — 
quando Aero aparecer, : Hb hood " 
pause 0 jogo e use a wetsides 

sequéncia: T, C, ¥,B, €, aaa % 
A, >, B. Pressione e ps Lose es 
segure os botoes Ae C poe Gabi 
até a tela falsa aparecer. ; 




















we oe 
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SELECIONE 
ESTAGIOS 


LEVEL SELECT 
ak yiter START 
A 
F wine 

LOOKS HOP 
ave Ti ee 
SANE: b 
‘REDITS 











Esta encontrando 





dificuldade para mudar é res 
de estagio? Entao 4: XDDJ 
utilize esse truque e 7 
comece a partir do 2 as 
ponto que voce quiser. 
Espere a segunda tela I: TBHK 


titulo (com a Bela). 
Agora entre 0 com o 
seguinte codigo: B, fT, 
B,B, A, T>, A, B, A, 


i 2 Nee 
= ie . 
vie“ ’ 
‘a, ‘ao 
— 
= “ 
+ 
4%). 
ry 
oe 
4 a Ag 
= > 
be ae 
7, ¢ 
a 
os 
= 





= 






PASSWORDS 


_ 5* Fase - OYZT 29° Fase - ZNKL 
9° Fase - SBRZ 33° Fase - NDHD 

13° Fase - RCFL 37° Fase - ZKVX 
_ 17° Fase - PMLJ 41° Fase - ZZP) 

| 1° Fase - COBP 45° Fase - PNYK 

Level Extra - OSDZ 



























bres DO AB Es 


CHEAT MODE 


No Options dgite:A,C,A, ere ered 
ah Sue pie passamos aqui a correta. : 
Mode (invulneravel), Map 
(anda pela fase, 
Freezeability (muda os 
caminhos com 0 jogo 
pausado) e de quebra 
veja a careta do Daniel 
Perry, 0 programador de 
Aladdin. 












CINCO DICAS 
VEICULO VELOZ TRACAO E DIRECAO 
Pause 0 jogo e use: TY A, EXTRA ESPECIAL 
Bre reC. NB A C).G start 
LEVEL DIFICILIMO CRASH POWER 
Pause e digite: <9¢>T V, Pause e aperte: C, 8€3, A, Comece 0 jogo com 1 
Start e v. B,A,C ©) jogador. Na ultima vida 
MAIS DIFICIL AINDA do tiltimo continue 


Pause es EV TYOU TY. er: morra. Quando se Iniciar 


a contagem regressiva do 
continue, siga com oO 
jogador 2. Quando este 
entrar na tela de selecao 


SECRET MODE BATTLE ADVANCE de personagens, continue 


no controle1. Quando o 













Pause e aperte Ae B no No Chaos pressione Ae . 
No logo da Sega time Chaos e C no Havoc C com direcional f e no Bae ccdor i 
mantenha pressionado A ao mesmo tempo. Fique Havoc B. Barer aefinir col 


e B até aparecer a tela com kits medicos. 
titulo. Se a tela ficar 
meio avermelhada é 
sinal de que a dica 
entrou. Agora comece o 
_ jogo e notara que a 

_ velocidade aumentou 
em 20%. 


personagem. Pronto, 99 
continues! Atencao: nao 
pegue o item para 
continues, senao seus 
continues serao zerados 
novamente. 


MAXIMUM MEDICS ESCALA DE GUERRA ™ 


No Chaos aperteAeCe No Chaos: Ae Ce ¥. No 
no Havoc B com Havoc: B. 
direcional ¥. 














30ME 


0 io) = 
tae eee 


GOLPES SECRETOS 


Cada lutador de Muscle Bomber tem pelo menos 




















Colt 
Budo 
Titan 
Stinger 


pressione: V,A, VY, ¥, 
A, ¥, Y. Vocé ouvira um 
jingle. Volte a primeira 
fase. Quando Aero surgir, 
dé Start. Depois use: 7, 
xX, BG Ye SaA eR: 
Usando Start vocé pausa 
0 jogo, e com Select pula 
de fase. 


Haggar 
Sheep 
Gomez 
Kimala 
Astro 


Ss 





Na tela Game Start e Options, 
aperte: VP<e ADV. Surge o 
Cheat Enabled, entre. 

Fighter 1/ Fighter 2 - 
escolha os jogadores para o 
demo 

Plan Base - escolha a fase 
para o demo 

Chop-Chop - escolha o 
material e treine o bonus. 

1 Play Chop - 2 Play Chop - 
escolha a frequéncia com que 
voce quer jogar o bénus stage. 
Demo - selecione as opcodes e 
veja varias demos. 


. - a Muy Zest * 4 
p> FISIEE 3 Zenmase A0s 
mt Sg sae ge 
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7%. ELRGT She F483 388 
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FLAG 0 - coloque ON para 2 
players no “Danger Mode”. 


Flag 1 - para 1 player no 
“Danger Mode”. 

Flag 2 - surpresas na lua do 
“The Pit” e ativa Reptile. 
















GAME SHOPPING |) :°:°_ aaa 
Snes 08 YF sh £. — LOCACAOE VENDA 
wie Anuncio na SuperGP c SPFites 
“SQES™ é tiro e queda. Se 
“i?  quiser multiplicar as 
vendas e ficar rico como eu, 
ligue para 851-3644 R. 263. 


MASTER SYSTEM . SEGA CD 
. NINTENDO . MEGA DRIVE 
SUPERNINTENDO 







AV. GOIAS 401 S. CAETANO 
SAO PAULO TEL.: 744 4799 






Tf 
VAs (aa) 
4 V/s 


T=) faa hd) = lw (a = f-—i 
[DORI VOSS lle | 
CONSERTOS DE BRINQUEDOS E TRANSCODIFICACOES DE: 


Master System, Mega Drive, Game Gear, Super 
Nintendo, Game Boy, Super Famicom, Neo Geo, Phanton System. 


— . EQ 
> < 
SS) (07 
Se NEN 


Televisores Importados. 
ORCAMENTO GRATUITO 


SHOPPING Av. Reboucas, 3970 - 1° subsolo - Loja 1009 
ELDORADO TEL/FAX: (011) 814.0455 - Sequencial 
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Flag 3 - jogue com Fergus 
MacGovern, na fase “The Pit”. 
Flag 4 - Reptile dara dicas. 
Flag 5 - Créditos infinitos 
Flag 6 -O CPU da 0 Fatality. 
Flag 7 - Vocé joga no cenario 


TELA SECRETA um golpe secreto. Para isso agarre 0 inimigo de 
frente e insira os comandos da tabela. 
Na tela de Start/ Options, Salazof > +YB Pile Driver 


Power Slam 
Face Crasher 
lron Claw Buster 
Monkey Flip 
Back Spin Kick 
Back Flip 

Pile Driver 
Power Bomb 
Face Driver 
Giant Press 
Tiger Driver 
Hell Drop 


do Palace Gates e no terceiro 
Endurance Match vocé joga 
com 0 mesmo personagem da 
fase anterior. Pinta uma opcao 
secreta “1st Map”. 

Blood - Ligue-o e 0 jogo 
ficara com muito sangue. 
Cheat - OFF para desligar as 
flags e ON para liga-las de 
uma SO vez. 

1st Map - uma silhueta voara 
no cenario “The Pit”. 

OBS: Com a flag 6 0 Reptile 
solta Fatalities. 

OBS: A dica vale para CD. 


Os games mais alucinantes, os 
Ultimos lancamentos, consoles e 
acessérios incriveis pra vocé 
detonar as mais loucas emocdes 


Rua Juventus, 831 - Sao Paulo - SP 
Tel: (011) 591-0039 
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M classico jogo de | ie | es ee 
corridas da Sega "7 i oa Ve bl 5 j seg) Mi) yet o8 22-0 6 
volta ao Megana “_= em @ i alll | 
terceira versao. Adaptado do 
arcade, Out Runners tem _ | . sera 
o dobro de eT Leet ll oo cee Dg sus 
opcées em —— - 4 me Bw ‘ei. Be Troque a musica com o botao A 
caminhos que § & 
oantecesso. g BPR RY 4 ee ee Ae eh tae fon” ie OUT 
S640 Modo yo sy a oan Oa a et RUNNERS | 
battle, ou seja, “wi oN a ae fee MEGA eee 
a tela é sempre dividida. Sao 8 
carangas envenenadas que 
variam em velocidade e 
dirigibilidade, cada uma com 
dois finais diferentes. Isso 
tudo consumiu boa parte da 
memoria, 0 que empobreceu Re. 
os graficos. Mas isso nao EAN OUTE. ae 7 Camas >. io best do “check poi point”. F Para isso 
prejudica a diversao. Aperte Bali eau 1 posicionar-se no eo 
0 cinto e pise fundo junto 
com a SuperGP nas retas e 
curvas de Out Runners. 
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16 Mega - 31 Fases 
2 Jogadores simultaneos 
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3 Marchae. 1 3 Marchas 2 Marchas 2 Marchas 
Vel. Maxima: 424 Km/h Vel. Maxima: 421 Km/h Vel. Maxima: 470 Km/h Vel. Maxima: 428 Km/h 





2 Marchas 6 Marchas ‘5 Marchas 4 Marchas 
Vel. Maxima: 431 Km/h Vel. Maxima: 470 Kou Vel. Maxima: 431 Km/h Vel. Maxima: 425 Km/h. 
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sse modo e exclusivo do 

Mega Drive. Sao 
pequenos rachas entre vocé 
e 0 computador. Quem 


ie itr 


. . al eet cee gh ‘ Rr SiG = 
vencer a corrida fica com o ge i eres — = } 
carro do adversario. No ; ~ = prone =o 


——- 


inicio vocé pode optar entre : Fos" Ts-a60 BO bo GPA 
qualquer um dos oito 7U d Power e Speec Quick Reactor é 10% 
veiculos. Comece 
disputando com os carros de 
baixa velocidade, deixando 





OS mais dificeis por ultimo. carro, Mas nao é necessario ; : NTS 
Dessa forma vocé tera mais —_ ganhar dele novamente. Sort, Gy Ma fp BP 
chances de ganhar as Guarde seus carros hh a 
ultimas provas. Em caso de preferidos para o desafio 

derrota vocé fica sem o final. 
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Sega preparou uma 
pequena surpresa. BINGO, c o\ 
Apos terminar 0 modo esta Tepona pa 
Original, mantenha o no modo scadonn 
console ligado. Deixe Terminar € coisa para ae 
passar todos os créditose  grandespilotos. == 1 Nes eg 
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Apesar dos milhares de 
jogos de luta existentes, 
poucos titulos de luta 
livre foram lancados. A 
Capcom traz esse Muscle 
Bomber (Saturday Night 
Slam Masters nos States) 
e renova 0 estilo 
incorporando elementos 
e jogabilidade de Street 
Fighter. Cada um dos 





sy 


lutadores possui dois 
golpes especiais, que 
sao acionados de 
maneira tradicional, ou 
quase. A melhor parte 
consiste na luta de 
duplas com quatro 
jogadores tirando um 
quebra-pau 
simultaneamente. Trata- 
se de um verdadeiro 
festival de pancadaria 
nos ringues e, as vezes, 
até mesmo fora dele, 
com direito a cadeiradas 
e outras baixarias desse 
género. No arcade, o 
show é com o Muscle 
Bomber Duo, uma versao 
voltada para lutas em 
dupla com novos golpes 
e coisas do tipo. A 
SuperGP traz para vocie 
estratégias de luta com 
Salazof e Lucky Colt 
para detonar 
definitivamente com 
qualquer tipo de 
oponente. 
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Aqui vao algumas 
taticas para vencer o 
computador ou ate 
mesmo detonar seus 
rivais em carne e 
osso do joystick. 
Aproveite, bambino! 
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A melhor parte de 
Muscle Bomber é 
disputar uma partida 
no modo Battle Royal. 
Ate quatro lutadores 
podem entrar no ringue 
e promover um 
verdadeiro festival de 
pancadaria. Uma pena 
“CONGRATULATIONS ainda nao ter surgido 
See ie pci eee uma dica para usar 

Ag gh 27 Mi MB CZ ILS ce 2 personagens iguais. 






Para ver o final é 


necessario detonar duas CAPCOM 

vezes o jogo. Na oa ee Ee 
primeira, se conquista o __24 Mega - 10 Fases _ 
titulo e na segunda deve- 2 Jogadores 


se defender o cinturao de 
campeao conquistado. 
Mas ha mais surpresas. O 
super-campeao do oRAnCe | pil 
Muscle Bomber, Victor som | 
Ortega (veja na proxima 
pagina) pode desafia-lo a 
qualquer momento 


Luta - Continue 
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Até 4 pessoas podem entrar Kimala e Astro sao exclusivos 
no ringue, divididas em 2 no modo Battle Royal, pelo 
grupos — 3 menos por enquanto 
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VICTOR ORTEGA: 
O SUPERCAMPEAO 
AGUARDA POR UM 

ADVERSARIO 


Victor Ortega fol 0 primeiro campeao 
da CWA (Capcom Wrestling 
Association). Apelidado de Master of 
Muscle Bomber, atualmente anda 
meio desaparecido. E tido como o 
cabeca da Associacao. Os rumores 
falam que ele esta por tras da 
promocao do atual tornelo, o Crash 
Carnival. Dizem que sua auséncia dos 
ringues se deve a inexisténcia de 
adversarios a altura. Sera que ele 
aparece para quem terminar no nivel 
8? Afinal ele esta louco para enfrentar 
um verdadeiro campeao. 

















Esse nativo da Florida realizou o 
sonho americano. Seu estilo de 


Esse compadre do Boris Yeltsin e 
um luitador bem ao estilo da velha 
escola sovietica. Recebeu um ® luta livre 6 tao agressivo quanto 
treinamento sobre-humano. E \ um cavalo selvagem. Ganhou 
jovem, frio e calculista. experiéncia em lutas de rua. 








1s =e nimi 
Sonic Fist: Drerte botio He Sinset sSplash: agarre e Sonic Fist bce Rata de Sunset BAER agarre e 
ataque repetidamente A> + ataque ataque repetidamente ? 7 + ataque 





Esse lutador incorpora a seu estilo o 
karaté e o koppo. Criou um estilo 

A unico mesclar sua técnica ao estilo 4 tamanho de mais de 2 metros e 
de luta americano. Hoje possul + forca descomunal. Seu estilo e 

muitos fas na CWA. — destruidor. 


Ele compensa sua pequena 
experiéncia no ringue com seu 








SoA nUkyahil aperte a aia + Blood Saber agarre e dé Circle Wave: ¢ ev vy WS + Titan Biker agarre e y vy t 
salto 360° + ataque + salto ataque + ataque 
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Ex street fighter ¢ @ , prefeito de Metro 
x = City. Apesar de pouco habilidoso 
asx possui grande resisténcia e seus 
golpes parecem nao ter 
enfraquecido com a idade. 


género luta livre, tem grande 
agilidade. Seus massacres aéreos 
demonstram que tamanho nao é 
documento. 














Double Lariat: pressione Screw Pile Driver: agarre e 
ataque + salto dé 360° + ataque + salto 


Atomic Diver: agarre e digite 
> V\ +ataque 


a Diving: digite V\> + 





















3 Foi encontrado na Republica 

| 2 Dominicana entre macacos. 

=, Geralmente é um sujeito calmo, 
mas quando entra no ringue 
liberta seu lado selvagem. 


Confia plenamente na sua forca e 
se dirige aos adversarios com o 
corpo e a alma. Quando novato, 
nao poupava lutadores ja vencidos 

e recebeu o apelido de ovelha louca. 











Hittcane Sioricer agarre e 
VT + ataque 


nels Panic: Pe ridsments: 
aperte botao de ataque 


Bneraun Stab: ane ataque Fede Slam: agarre e 
repetidamente pressione t>% + ataque 
















E o mandachuva da BWA, a 
associacao clandestina de luta livre. 
Sabe-se muito pouco sobre ele, 
mas uma coisa € certa: 0 sujeito é 
poderoso. 


seus adversarios. Especialista em 
armas, acabou atraindo fas 
bastante particulares. 
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Dacor on €ELYVNUD+ 
ataque ‘<> + ataque 


Death Spiral: ¥? + ataque+ Pyramid Crash: agarree Vt 
salto + ataque 


Giant Se agarre e aigre 
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FX - NEC: COMPUTADOR 
OU VIDEOGAME? 





O super console FX traz linhas que inspiram tecnologia. O ponto forte do 
aparelho sao as animacoes digitais 


Vi: console novo na 
area. A NEC Home 
Electronics divulgou as 
fotos do seu novo 


-aparelho. O design do FX 


faz lembrar alguns 
computadores, bem 
diferente dos consoles 
tradicionais. O CD-ROM 
esta instalado na parte 
superior do aparelho. Na 
parte frontal, localizam-se o 
botao ON/OFF e as portas 
para joysticks. O joystick e 
tradicional, com seis 
botoes. O FX ainda possul 
funcoes de multimidia, 
como a possibilidade de 
instalar Modems e 
receber/mandar 
informacoes por Fax. 
Publicamos tambem quatro 
jogos a serem lancados 
para 0 novo videogame. 
Todos utilizam o que o FX 
tem de melhor, a animacao 
de digital de alta 
velocidade (30 frames por 





segundo). Tudo isso é 
possivel gracas a capacidade 
do FX, que consegue 
descompressar imagens em 
JPEG em 1/30 de segundos. 
A CPU do FX € composta 
por uma RISC (Reduced 
Instruction Set Computing) 
de 32 Bits de fabricacao 
propria (V810), possul 
16.777.216 cores e pode ser 
conectado a um PC (de 
fabricacao e padrao NEC, 
nao é aquele da IBM) e ao 
novo PC Engine Duo RX. 
seu CD-Drive é capaz de 
rodar CDs normais (de 
audio), CD-G, CD-EG e Photo 
CD. Com uma expansao 
pode até rodar CDVs. O 
preco ainda nao foi definido 
mas supde-se que va ficar 
no nivel do Saturn, uns 
US$400 a US$500. Comprar 
um FX, um Saturn ou... 
Santa duvida, Batman! E 
melhor comecar a Ir 
juntando grana. 
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Battle Heat: jogo de luta com telas FX Fighter: traz imagens 
em full animation digitalizadas de poligonos telas digitalizadas 


Street Fight: fighting game com Team Innocent: adventure ficcao 
cientifica com telas em 3D 





JOGOS p AR A Mobile. The Pinball, pinball Detective, adventure RAMPO, adventure. 
realista. Shinobi EX, famoso _ original. Daytona USA, 
S ATU RNE jogo da Sega. Sim City formidavel jogo de stock car. LANCAMENTOS PARA 
2000, popular jogo para Virtua Fighter, vejaem pré- MARS: 
VI ARS computadores. Mansion of _ estréia. Pantzer Dragoon, = Star Wars, direto do 
: Hidden Souls - The True shooting com dragoes. arcade. The Ultimate 
Sega informou dos Story -,seooutroerabom, Victory Goal, futebol com Fighting, jogo de luta com 
seus langamentos imagine esse. Dydalos, poligonos. Pebble Beach, lutadores enormes. Super 
para o console Saturn e o shooting em 3D. Chinese famoso jogo de golfe. After Burner, dispensa 


booster (espécie de 
“envenenador do Mega) 
Super 32X (Mars). Entre os 
jogos de Saturn estao: 
Blue Seed, RPG. 
Clockwork Knight, jogo 
de acao com poligonos. 
Greatest Nine, baseball. 
Gale Racer, versao 
melhorada do Rad 


apresentacdes. Super 
Motocross, corrida 
radical. Virtua Racing 
Deluxe, versao melhorada 
da versao Mega. Bullet 
Fighters, muitos tiros com 
poligonos. Metal Head, 
acao com robds em 
graficos poligonais. Ufa! 





eves 
Clockwork Knight: nome oficial Agora é Pantzer Dragoon 
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oe jogo constitui uma 
especie de continuacao 
do filme Passageiro do 
Futuro. No final do filme, o 
vilao Cyberjobe consegue 
escapar atraves da rede 
mundial de computadores. 
Sedento de vinganca, ele 
prepara uma terrivel 
desforra contra Dr. Angelo. 
Lancando mao de novos 
poderes, ele rapta Carla e 
Peter e os leva para o reino 
da realidade virtual. Vocé 
assume 0 papel de Dr. 
Angelo e deve colocar um 
ponto final nessa ameaca a 
humanidade. Para derrota- 
lo, no entanto, vocé sera 
Obrigado a ingressar no 
reino dominado por Jobe, o 
universo da realidade 
virtual, repleto de 
armadilhas. Ao todo sao 12 
fases, recheadas com uma 
trilha sonora que deixou o 
Lord babando como um 
cachorro louco. Além disso, 
ha 22 minutos de animacao 
que foram retirados do 
proprio filme. Na maior 
parte do jogo, a acao 
consiste em obedecer aos 
comandos do narrador. Em 
determinadas fases sera 
preciso colocar o velho 
cerebro para funcionar e 
resolver alguns quebra- 
cabecas. Uma excelente 
pedida para todos aqueles 
que estao a procura de 
diversao rapida e sem 
complicacao. 
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Cyberjobe trouxe para o mundo 
da realidade virtual, varios 
conhecidos seus 


Re -_ ——~ 









Cyberjobe preparou muitas 
armadilhas para vocé, Sao 10 
diferentes estilos de jogo, que 
requerem raciocinio e habilidade 


No final de cada fase. Dr Angelo | 
recupera um pouco de sua ESO 
memoria. Ao todo sao 22 

minutos de animagao tirados do 
proprio filme 


Sega ere ee Ln aes ee at 


Corra pela plataforma, evitando os intimeros obstaculos. Use “cima” 


—_— —. , ee = =. ‘ 











Voe observando as indicacées no topo da tela. 
DICA: atengao, baixo faz vocé subir, cima descer. 








MANIA DE 
ORES 


\ editora rarideites 
ATopps Comics, a mesma 
de Mars Attacks, Satan's Six 
e Star Wars comprou os 
direitos da obra de Michael 
Crichton e esta lancando em 
grande estilo o numero 1 de 
Jurassic Park em 
quadrinhos. Inspirado no 
filme campeao de bilheteria 
de Steven Spielberg, a HO 
Jurassic Park da 
continuidade a aventura 
com tracos no estilo de Bob 
Kane. Com uma aceitacao 
assombrosa nos EVA, o 
gibi promete seguir o 
mesmo sucesso do cinema. 
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OS HEROIS 
MARVEL VEM 


A Abril Jovem 
continua investindo 
nos quadrinhos e esta 
preparando um 
rore(exe) t- [ome (:) 
lancamentos para as 
férias dos leitores 
vidrados no Universo 
Marvel. O numero 44 
da série Grande Herois 
Marvel (que chega as 
bancas 
trimestralmente) 
promove um 
verdadeiro quebra- 
quebra entre herois no 
conflito Homem- 
Aranha Versus 
Vingadores. Outra que 
vem arrasando é 
Spiderman Punisher e 
Sabretooth, que saira 


— 
Re 


PATRULHA 
ESTELAR VOLTA 
A ATACAR 


Japao adotou mesmo a 
onda do revival. Séries 


PARA AS FERIAS 


em formato grande, 
capa-dura e papel 
couché, obrigatoria para 
colecionadores. Para 
completar a sessao, 
chegara Noites de 
Gotham, que rompe o 
cliché habitual das 
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O Homem-Aranha é€ o 
protagonista desse 
super-lancamento. 
Esta 6 a capa do 
original inglés que a 
Abril Jovem trara ao 
Brasil 


historias de herois 
narrando o cotidiano 
dos habitantes na 
violenta Gotham City. 
O Cavaleiro das Trevas 
tambem esta presente, 
como nao poderia 
deixar de ser. 





Os grandes 
herois 
ETA“ | 
chegam as 
bancas a 
cada trés 





Armas de ondas tipo shutter O design ficou mais moderno 


antigas estao ganhando 
visual novo. E 0 caso de 
Patrulha Estelar, que fol 
exibido ha anos na TV, 
inclusive a brasileira.O 
autor da obra original, Reij! 
Matsumoto, foi um dos 
pioneiros quando o assunto 
eram naves espaciais. Afinal 
de contas, 0 artista tem 


de personagens) e 
animadores. A historia de 
Yamato - Next 
Generation - se passa a 
300 anos apos 0 ultimo 
episodio. Nada mal para 
comemorar 20 anos de 
sucesso! 


experiéncia em guerras (fol 
piloto de cacas Zero na 
Forca Aérea Japonesa) e 
transmite isso muito bem no 
desenho. Agora 0s novos 
mechanic designers 
(criadores de maquinas), 
character designers (criador 






m dos mais 
conceituados 
roteiristas de 

Hollywood fara sua estréia 

como diretor. Seu nome é 

Steven E. de Souza e tem 

em seu curriculo o roteiro 

de filmes como Duro de 

Matar, Duro de Matar 2, 

Comando para Matar, O 

Sobrevivente, Um Tira Da 

Pesada 3. Seu novo projeto, 

na direcao: Street Fighter 

Movie. A entrevista feita por 

Gamepro: 


Gamepro: Como vocé vé 0 
lancamento de Street 
Fighter em cinema, onde 
outros filmes baseados em 
videogame falharam? 


Souza: Em Super Mario, 
os diretores quiseram fazer 
uma transcricao literal do 
Jogo para o filme. No jogo, 
Mario sai pulando nas 
cabecas de seus inimigos, 
entao eles pensaram: como 





“Havera surpresa 
quando Sagat tirar 
camiseta 


: 0. a 









AD at 7 


PT a mt : 


GP: As cenas devem estar 
recheadas de acao... 


Souza: Estamos fazendo 
grandes cenas de batalha - so 
para se ter uma idéia, 
alugamos todo o exército da 
Tailandia. No fim do filme 
havera a batalha no templo 
escondido de Bison, nas 
selvas da Tailandia. Vai ser 
tudo muito explosivo. 


~~ as 
(oes 






GP: Existe alguma 
transcricao direta do jogo 
para o filme? 


Souza: Muitas. Haverd 
surpresa geral quando Sagat 
tirar a camiseta. 





is = GP: E quanto aos atores, 
40 filme sera alguma estrela? 
mais violento que Souza: Judo indica que Van 
Indiana Jones fi Damme é outros farao parte 
= de uma futura versdao. 





“Alu 


passar isso para o filme? 
Com botas especiais? Nao, 
nos queriamos mais do que 
isso. Por isso procurei 
reestruturar o roteiro numa 
linha mais “filmavel”. 


GP: Street Fighter 6 caro 
para um filme de luta? 


Souza: SF mistura Star 
Wars, de James Bond..., 

nao é Kung Fu ou Caraté. Eu 
Ja assisti uns 250 mil filmes 
como esses. Nao queria um 
filme assim. O orcamento é 
de US$ 34.4 milhées. 


GP: Conte um pouco sobre 
a historia. 


Souza: A acao se passa em 
Shadowloo onde ha uma 
guerra civil como a da 


s-9 
ee 


amos todo 
o exército aa Tailandia para 
as cenas de batalha 





GP: E no que diz respeito a 
violéncia? 


Souza: Digamos que é mais 
violento que Indiana Jones, 
mas nada acontecera 
gratuitamente 





GP: Quer dizer que nao 
teremos Fatalidades? 


Souza: Eu nao disse isso. 


Bosnia. M. Bison 6 um 
magnata do pais e tenta 
controla-lo, por meio da 
Shadowloo Tong, a mafia 
local. ADos uma promo¢cao, 
0 corone! Guile é escalado 
pelas Nacoes Unidas para 
acabar com a influéncia de 
Bison. Cammy e T. Hawk 
fazem parte da ajuda militar. 
Chun Li é reporter e Honda 
O seu camera. Sagat 6 um 
sofisticado gangster. Vega é 
Oo guarda-costas de Sagat. 
Todos os 16 personagens 
vao ter alguma participacao. 


Ze 


GP: E as locacdes? 


Souza: Estamos filmando 
em locacoes no Norte da 
Australia e em Bangkok, 
Tailandia. | 
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inal Fantasy VI e um 

dos mais sérios 
candidatos ao titulo de jogo 
do ano. Os graficos e sons 
sao simplesmente 
sensacionais. E o final de 
um jogo desse naipe nao 
poderia ser de outra 
maneira: um dos melhores 
“the end” jamais vistos em 
toda a historia do SNes. Um 
capricho so, do comeco ate 
o fim. Ee o melhor é que 
essa maravilha esta para 
chegar até o fim do ano nos 
States (onde tera o nome de 
Final Fantasy Ill). Assim 
seja! 
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Nao é@ vocé que é prego! Eo 
seu console que ja era! 
Por isso, garanta logo seu 
MICRO GENIUS. 

O videogame de ultima geracao 
que tem um preco que nao 
deixa seu pai com cara de 

quem saiu da jogada. 

Afinal, vocé nao vai querer ser 

chamado de grosso pelo resto 

da vida! 


Micro 
Genius 


MICRO GENIUS ORIGINAIS 





| 10-1000 - Controle remoto sem fio de US$ 70 por US$ 48 
eee : IQ-701 - de US$ 50 por US$ 38 





L 10-501 - de US$ 50 por US$ 38 

: DISTRIBUIDORES: GOOD BOY - Computer Game - de US$ 50 por US§ 33 

bat JOYSTICK PARA MICRO-GENIUS 

i SKYLINE - Galeria Lai Lai Center - Joystick Controle Remoto TIJ-307 - de US$ 20 por US$ 7 
ce Térreo - Loja 011 Joystick Hiper TJK-305 - de US$ 12 por US$ 7 

a REPORTEC - Shopping Internacional - 

- 1° - Loja O07 e 08 JOYSTICK PARA MEGA DRIVE 

. PLAY GAME - Galeria Lai Lai Center - Joystick Controle Remoto TIJ-308K - de US$ 20 por US§ 11 
Co 2° Piso - Loja 209 Protetor para aparelho MEGA DRIVE - de US$ 7 por US$ 3 
- ~ CIUDAD DEL ESTE - PARAGUAY Pistola TLG-403 - de US$ 14 por US$ 8 

ee ERENCES ‘ 





* Marcas registradas de terceiros ndo representados e sem vinculo comercial com a Dynacom. 
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Para Mega Drive* e Genesis* 


<URBO PAD CON PRO, 
TPC-3 


RUREO PAP CONTRG, 


TPC-4 


Para Master System* e Atari* 


Para SNES* e Superfamicom* 


PAD CO 
_yRsoO N Fr rs) z 
TPC-S 
IHRE 
START 


“SELECT 


Para Nintendo Americano (NES*) 





Deas t Xe) 


TURK > 


TPCs I, 2, 3, 4,5,6 € o nove SUPERFIGHTER 


ao alcance da mao. Além disso, vem com mini--.- 

: manche removivel como Mos Cacas ameHcanos. | 

-)as0 uma olhadinha! 
+ FPC-1 | curbo automético és tiros por segundo) separade para 

os botées A, B, A + B ¢ Slow-Motion; ig : 


PPC-2 turbo automético §eparado para) botdes A, BeCe 


be a 
ue * r: 
A parti r de agora SUAS batalhas vao ser egisa de | 
cinema. ae — 
oS i 4 NACO VES x | 
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Seu game est4 na mira dos ASAS INDOMA- 
vA ES 


VEIS DY NACOM,'a mais moderna e completa 
linha de Joysticks fipo ASA do mereade. Os 


tem recursos radicals, design Ziaveinevessios, - | tigeleume 


Slow -Motion; } 
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on Bl &? 


iP [2-3 turbo automatice (8 tiros = segundo) sepa rado } para | 
ee os botdeés A, B eA+B8e Slow EN testont 


TPC C.-4 botdes A, B, e A+B € dois tipos de velocidade turbo:~ 


5 tiros/seg. e 10 tiros/sec.; 


PPC-5-Lotdes A, B, X, ¥, R e L. com turbo total para todos | 
os botdes; ae 

TPC.-6 turbo automético (8 tiros por segundo sepata ado para) 
os botdes A, Be eA+B 0 se ‘ 


Ss p sundo} 
eS! w-Motion 
x: 


TPC SUPERFIGHTER botées A, B, C, X, . 4 ew 
= ~ MODE, turb total para ides os bot0es © aa. a 


Slow- iy ols tore 





